I.E.S.
“NTRA. SRA. DE LOS REMEDIOS”
— GUARNIZO -
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

CURSO 2022-23

INFORMACION
ASIGNATURAS
DEL
DEPARTAMENTO

> PROFESORADO:

MONICA C. ALONSO ROBLES — TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION LOMLOE (32 ESO B+D)

IVAN LIANO COBO-> TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION LOMLOE- 32 ESO A y GRUPO 12 DIVERSIFICACION; OPTATIVA
TECNOLOGIA 42 E.S.0 -E. ACADEMICAS y TECNOLOGIA 42 E.S.O - E. APLICADAS (42 C), TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION TIC 42 ESO ( GRUPOS B y C)

JAVIER URBINA GRACIA-> OPTATIVA SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA | LOMLOE (32 ESO) TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION TIC42ESO (AyB)

BEATRIZ TORRE (CARMEN LOPEZ DE LA TORRE) — TECNOLOGIA ( 22 ESO D); TECHNOLOGY (P.E.B. 22 ESO);
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION LOMLOE (32ESOB+C);TECHNOLOGY &DIGITALIZATION LOMLOE (P.E.B. 32 ESO)
;SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA | LOMLOE(32 ESO C + 12 DIVER.)

ELINA MUNOZ BEDIA - OPTATIVA INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA Y LA DIGITALIZACION (12ESO LOMLOE );
TECNOLOGIA 22 ESO ( GRUPOS A, By C)

AVISO IMPORTANTE:

"En este documento, todas las referencias para las que se usa la forma de masculino genérico, deben entenderse aplicables indistintamente a mujeres

y hombres".
De cualquier modificacion se dara debida cuenta en los seguimientos de programacion y en la memoria final del curso.
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I.E.S. “Nuestra Seiiora de los Remedios” — GUARNIZO —
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA - CURSO 2022-2023

OPTATIVA 12 ESO
TALLER DE INICIACION A LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA DIGITALIZACION
Profesora: Elina Mufioz

Las TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA DIGITALIZACION se refieren a todo aquello que tiene que ver con el
uso de ordenadores y demas equipos de telecomunicacién, para gestionar, almacenar, transmitir y manipular datos. En
primaria ya habras aprendido a usar las TICs, y en ésta nueva etapa éste uso se va a afianzar, siendo fundamental para el
buen progreso en todas las asignaturas.

La asignatura optativa se centrard en interactuar con los entornos digitales, con ayuda de diferentes aplicaciones, recursos
y herramientas digitales, aprendiendo ademds a salvaguardar tu identidad digital. Se repasaran conceptos informaticos
basicos, y se practicara el uso correcto de los recursos mas utilizados en todas las asignaturas, asi como aprender a buscar y
editar informacion util para poder elaborar tus propios documentos digitales.

CONTENIDOS -SABERES BASICOS I

Los contenidos serdn presentados mediante el uso de fichas que serdn entregadas en clase, tanto en soporte papel
como en formato digital, empleando la plataforma Google Classroom, donde se realizaran gran parte del trabajo diario en
el aula, asi como su empleo como diario de clase. Se dejara secuenciado todo lo realizado durante las clases, asi como
diferente informacion, materiales extra, sugerencias, recordatorio de las tareas a realizar o enlaces para realizacién de
pruebas con KAHOOT, QUIZIZZ, EDPUZZLE...etc.

En general, todas las sesiones de clase se realizan en el aula de informatica.

Los contenidos se estructuran en torno a tres bloques, previa a los cuales se desarrollara la introduccion a la
asignatura en el Bloque 0, durante las primeras sesiones de clase:

Bloque 0: Presentacidon de la asignatura

-Contenidos, distribucidn, criterios de calificacién y evaluacién.
-Normas en la clase. Materiales. Recomendaciones.

-Acceso a Plataforma Educativa Google Classroom.

Bloque 1. Digitalizacion del entorno personal y de aprendizaje.

- El ordenador: Hardware y software. Apagado y encendido. Uso adecuado y saludable: ergonomia y proteccién de la vista.
- El teclado: Tipos, usos, teclas especiales, ergonomia, mecanografia.

- Raton: Tipos, uso.

- Personalizacidon del entorno digital: Escritorio, barras de tareas, ventanas, aplicaciones (calculadora, block de notas, etc.).

- Organizacion de la informacion: Archivos y carpetas, tipos de archivos: extensiones mas utilizadas, operaciones bdasicas
con archivos y carpetas: copiar, pegar, mover, suprimir, cambiar nombre, comprimir, descomprimir.

- La papelera de reciclaje.

Bloque 2. Comunicacion y difusion de ideas.

- Manejo de una Suit ofimatica: Correo electrénico, enviar, recibir, adjuntar archivos y carpetas. Plataformas digitales de
aprendizaje: creacién, comunicacidon y colaboracion de materiales digitales, Nube: Concepto de “nube”, almacenar y
compartir. Gestion de contrasefias.

- Iniciacion al disefio grafico por ordenador: Paint o similar

- Procesador de textos.

- Blogs: creamos nuestro propio blog

Bloque 3. Seguridad y bienestar digital.

- Internet y redes sociales. Seguridad en internet.

- Cémo navegar: paginas, pestafias, navegadores, herramientas.

- Aplicaciones prdcticas a la vida cotidiana.

- Chats y redes sociales: uso adecuado y seguro

DESCRIPTORES- PRFILES DE SALIDA I
1. Conocer los componentes que forman parte de un equipo informatico.
2. Conectar y desconectar correctamente los componentes a la carcasa de un ordenador.
3. Encendery apagar adecuadamente un equipo informatico.
4. Manejo de un equipo informatico, con adecuados habitos de ergonomia.
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5. Ser capaces de resolver problemas técnicos sencillos relacionados con el funcionamiento de estos componentes.

6. Manejo de los dispositivos digitales habituales: teclado, ratén, dispositivos de memoria, etc.

7. Comprender el funcionamiento de las aplicaciones habituales, utilizarlas de manera auténoma ajustandolas a tus
necesidades y hacer un uso correcto y seguro de las mismas.

8. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.

9. Poder llevar a cabo un trabajo colaborativo en un entorno digital.

10. Adquirir habitos que fomenten el bienestar digital.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar los componentes fundamentales de un ordenador y sus periféricos y conocer sus funciones, sabiendo
conectarlos y desconectarlos correctamente.

2. Emplear correctamente el teclado y el ratén del ordenador, siendo capaz de utilizar de manera auténoma los caracteres
y funciones especiales del teclado.

3. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales.

4. Emplear el ordenador como herramienta de trabajo para crear, compartir y almacenar contenidos digitales,
seleccionando la herramienta mas apropiada en cada caso.

5. Ser capaz de organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

6. Interactuar en plataformas de aprendizaje colaborativo, descargando, compartiendo y publicando informacion.

7. Utilizar internet de manera segura y reflexiva, protegiendo los datos personales y analizar y reflexionar sobre la huella
digital que generamos cuando interactuamos en las redes sociales.

8. Reflexionar sobre el ciberacoso y sus posibles consecuencias.

9. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red valorando el bienestar personal y
colectivo.

10. Reflexionar sobre la dependencia excesiva y poco saludable a los smartphones y videojuegos, ser capaces de detectarlas
y conocer las consecuencias que para su salud puede tener dicha dependencia.

RECURSOS INDIVIDUALES NECESARIOS PARA EL CURSO

CLASIFICADOR/CARPETA ARCHIVADORA DE ANILLAS O CARPETA CON SOBRES DE PLASTICOS) para guardar todo el material
y fotocopias con que se trabaje en la asignatura.
FOLIOS en blanco tamafio A4 para escritura e impresion.
ORDENADOR PERSONAL O DISPOSITIVO PORTATIL CON CONEXION A INTERNET imprescindible para trabajar en casa
(opcionalmente se puede traer al aula para las clases de informatica), con soporte Windows o en su defecto Android.
Cada alumno debera utilizar su cuenta de correo electrénico asociada al centro con su nombre ..........c..... @iesremedios.es
en los diferentes recursos, aplicaciones GOOGLE CLASSROOM vy plataforma educativa YEDRA.

Se utilizara también un PORTAFOLIO DIGITAL que el alumno deberd tener en su espacio personal DRIVE asociado a su
cuenta de correo del centro. En éste deberdn estar ordenados por carpetas los archivos utilizados y generados
referentes a los diferentes temas y contenidos tratados.

*El uso de dispositivos moéviles queda totalmente prohibido salvo expreso consentimiento del profesor.

EVALUACION Y CALIFICACION

El profesor tomara nota en las sesiones de clase de las faltas de asistencia, el comportamiento del alumno, su
trabajo diario y su actitud. Se tendrd muy en cuenta la realizacion de las practicas durante las sesiones de clase y de las
diferentes actividades y pruebas que deben figurar en el archivador o en el portafolio digital en cada evaluacion.

También se tendran en consideracion la resolucion de las actividades hechas en casa.

Se realizaran las pruebas que se considere oportunas (escritas u online) para determinar la adquisicion de
competencias y desarrollo de capacidades por el alumno que versaran sobre los contenidos y temas tratados en clase.

Estas pruebas podran versar sobre contenidos tedricos, actividades, supuestos practicos, trabajos monogréficos u otras
cuestiones tratadas y, a veces, problemas o célculos.

La puntuacion de cada cuestion se especificara en la propuesta de cada prueba.

El uso del Google Classroom permite realizar un seguimiento del trabajo y progresién personal del alumno en todo
momento del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Con todo esto, las calificaciones del alumno a lo largo del curso en la valoracion inicial y en las 3 evaluaciones
fijadas, atendiendo a sus resultados de aprendizaje se confeccionardn a los siguientes instrumentos de calificacion y
ponderaciones:
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En caso de que en alguna evaluacidon no se realizase proyecto, ese 20% se repartird a partes iguales entre los restantes.
(*) Las pruebas no se realizardn a ningun alumno en fechas diferentes a la estipulada por el profesor para el grupo de clase

INSTRUMENTOS PARA EVALUAR LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INST. EVALUADOR VALOR CRITERIOS EVALUADOS
Pruebas (*) que pueden e adquisicion de conceptos
ser tanto en papel como 50% ® comprensidn y razonamiento
en medios digitales
Actividades y tareas en e puntualidad en la entrega
® presentacion y limpieza
Google Classroom y papel 20% e claridad de contenidos y sintesis
(**) e ortografia y expresién escrita
Analisis o desarrollo de ® disefioy planificacion
e habilidad en el uso de materiales y
proyectos tecnolégicos y herramientas.
.. e calidad de acabado y funcionamiento.
su documentacién 20% s
e documentos aportados y explicacion
(memoria) del proyecto
e normalizacién y simbologia
e adecuacion de contenidos
® Realizacidn de tareas
e habito de trabajo
® aportacién de ideas y soluciones
Guia de Observacion ® colaboracion en el grupo y
participacion en actividades
Se considerard la actitud, ® aprovechamiento de materialesy su
esfuerzo e interés del 10% cuidado
alumno en lo trabajado e actitud y respeto de las normas
individualmente o en grupo e actitud de superacién de las
dificultades...
e puntualidad en la entrega
® presentacion y limpieza
e claridad de contenidos y sintesis
® expresion escrita

salvo causa mayor con una justificacién médica.

(*) En el caso de que se detecte que un alumno ha copiado, plagiado o utilizado algiun medio no permitido para la

realizacién de una prueba, trabajo, control o examen la calificacidn sera de 0 puntos.

En caso de sorprender a un alumno utilizando dispositivos o medios ho permitidos para realizar una prueba, trabajo,

control o examen, ése quedara inmediatamente anulado y el alumno perdera derecho a realizar cualquier repeticién o

recuperacion del mismo.

(**) Las tareas son de OBLIGADA entrega en el plazo establecido. En caso de entregar las actividades, practicas o trabajos

fuera de plazo, se aplicara a la calificacion de éstas una reduccién del 50%.

(***) El Portafolio digital del alumno sera personal y Unico para la asignatura conteniendo todos los materiales trabajados
en clase. Se calificara al menos una vez al trimestre teniendo en cuenta su presentacion, contenido, orden...

PROMOCION Y RECUPERACION

La calificacién obtenida por el alumno en la final ordinaria sera la media aritmética ponderada de las obtenidas en las

evaluaciones teniendo en cuenta que cada evaluacién representa 1/3 del total de la nota.

El alumno superard y aprobara la asignatura siempre y cuando su nota media resultante sea igual o superior a 5.
Se realizaran pruebas de recuperaciéon de los exdmenes y controles que se considere oportuno en cada caso.
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COMPETENCIAS CLAVE

. COMPETENCIA DIGITAL (CD)

Conocer los componentes que forman parte de un equipo informatico, conectar y desconectar correctamente dichos
componentes y adquirir tanto las habilidades necesarias para su dptimo manejo, como los habitos de ergonomia adecuados
en su uso habitual. Esta competencia incluye el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi como la interaccién con estas.

" COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM).

Ser capaces de resolver problemas técnicos sencillos relacionados con el funcionamiento de estos componentes

" COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA).

En ésta materia, esta competencia se centra en contribuir en la autonomia e iniciativa personal, ser capaz de interactuar
socialmente con su entorno educativo, obtencidn, andlisis y seleccién de informacion util para evaluar la informacion
obtenida en internet, y ser capaz de crear su propio contenido digital de manera coherente y critica.

= COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

Esta competencia se alcanza debido a que se planificardn tareas, cooperard con otros en equipo, valorando el proceso
realizado, asi como el resultado obtenido.

" COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

Esta competencia, en lo que tiene de habilidad para las relaciones humanas, se ve especialmente implicita en el uso de
internet, tanto en su aspecto social como en el uso practico en la vida cotidiana de diferentes elementos tecnolégicos.

*  COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

En esta materia, esta competencia se alcanza mediante la adquisicion de un vocabulario especifico utilizado en la
busqueda, analisis, seleccidon, resumen y comunicacion de la informacidn, a la que contribuyen también la lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos.

USO DE ESPACIOS .- AULA TC2.-

Alo largo de la semana tenemos 2 horas lectivas de la asignatura de Taller de Iniciacidn a las Tecnologias y la Digitalizacion.
Evitaremos al maximo los desplazamientos por el centro E INTENTAREMOS SER MUY PUNTUALES para no retrasar el
comienzo de las sesiones de clase.

- Una vez en clase, NO SE PUEDE SALIR DEL AULA SIN PERMISO.

- NO SE PUEDE COMER Y BEBER en el aula salvo expresa autorizacién del profesorado.

- NO SE PUEDEN UTILIZAR DISPOSITIVOS MOVILES EN EL AULA salvo expresa autorizacién del profesorado.

- Si se va a utilizar algun recurso material, utensilio, herramienta, etc. deberéis traerlo a las sesiones correspondientes salvo
que sea algun recurso de los que se dispone en el aula.

- En el caso de que en la sesion de clase vayan a utilizarse Chromebooks o tablets, cada alumno, con la supervision del
profesorado, cogera aquel que tenga asignado por numero y al finalizar la sesidn lo devolvera y guardara en el lugar
asignado de forma ordenada.

Cada alumno se hace responsable de la buena utilizacién de los recursos del aula incluidos los equipos auxiliares,
componentes eléctricos y electrdnicos, etc. y se compromete a cumplir las normas establecidas en el NOF en todo
momento.

AULA DE INFORMATICA 0 TC2

En caso de hacer uso de la clase de informatica o de la TC2, se procedera de forma similar a la establecida en el aula taller,
ademas:

- Ningun alumno entrara en el aula hasta que el profesor se lo indique.

- Se entrara en el aula en fila, ordenadamente y cada alumno se sentara en el equipo informatico que tenga asignado.

- Cada alumno revisard antes de comenzar la clase que todo estd en correctas condiciones vy, si detecta alguna anomalia, se
lo comunicara al profesorado inmediatamente.

- Nadie se levantara de su sitio durante la clase, salvo que el profesorado lo requiera.

- QUEDA TERMINANTEMENTE PROHIBIDO modificar la configuracién de los equipos, desconectar/conectar componentes,
mover periféricos sin la expresa autorizacion del profesorado.

Para cualquier aclaracion consultar a la profesora ELINA elina.munoz@iesremedios.es
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I.E.S. “Nuestra Sefiora de los Remedios” — GUARNIZO —
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22 E.S.O. - TECNOLOGIA
Profesoras: Elina Mufioz / ( Beatriz Torre )= Carmen Lopez

Se entiende por TECNOLOGIA el conjunto de actividades y conocimientos cientificos y técnicos empleados por el
ser humano para la construccion o elaboracién de objetos, sistemas o entornos, con el objetivo de resolver problemas y
satisfacer necesidades, individuales o colectivas. Este ambito va adquiriendo una importancia progresiva en la vida de las
personas y en el funcionamiento de la sociedad.

Tu formacién en esta materia se centrard en que adquieras conocimientos necesarios para tomar decisiones sobre
el uso de objetos y procesos tecnoldgicos, resuelvas problemas relacionados con ellos y que sepas utilizar los distintos
materiales, procesos y objetos tecnoldgicos para aumentar la capacidad de actuar sobre el entorno y para mejorar la
calidad de vida.

CONTENIDOS

Los contenidos seran presentados siguiendo el libro “TECNOLOGIA 22 — Inicia dual - ED. OXFORD” trabajando sus
unidades tematicas a través de sus diferentes LIBRITOS, donde se realizan mayoritariamente actividades practicas,
simulaciones y, en ocasiones, trabajos monograficos sobre determinados aspectos.

Se utilizard la plataforma Google Classroom como diario de clase y en ésta figurara secuenciado todo lo realizado,
asi como diferente informacidn, materiales extra, sugerencias, recordatorio de las tareas a realizar o pruebas con KAHOOT,
QUIZIZZ, EDPUZZLE...etc.

Para todo ello prima la utilizacién de herramientas informaticas y TIC.

Se informara a los alumnos de las aulas en las que se desarrollaran las distintas sesiones de clase (aula-taller TC1,
aula de informdtica o TIC TC2 o aula de referencia).

Mediante proyectos, se participara en el programa AGORA, integrando las Artes, Culturas y Ciencia a lo largo de la
asignatura.

Los contenidos se estructuran en torno a cinco bloques, previa a los cuales se desarrollard la introduccion a la
asignatura en el Bloque 0 durante las primeras sesiones de clase:

Bloque 0: Presentacidn de la asignatura

-Contenidos, distribucidn, criterios de calificacidn y evaluacién.
-Normas en la clase. Materiales. Recomendaciones.

-Acceso a Plataforma Educativa Google Classroom.

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

- ¢Qué es la TECNOLOGIA? Factores que intervienen en el Proceso Tecnoldgico. El aula- taller. Fases del proyecto
tecnoldgico.

- Materiales de uso técnico. Influencia de la Tecnologia en la sociedad.

- Tecnologia y medio ambiente.

Bloque 2. Expresion y Comunicacion técnica.

- Documentos técnicos de un proyecto.

- Materiales de dibujo: Lapiz y papel.

- Bocetos, croquis y planos.

- Herramientas de dibujo: Medida y trazado.
- Escalas. Normalizacidn. Acotacién.

- Vistas de un objeto. Sistema diédrico.
Bloque 3. Materiales de uso técnico.

- Materias primas. Los materiales. Los productos tecnoldgicos. Propiedades de los materiales.

- La madera y sus derivados: clasificacién, propiedades. Utiles herramientas y maquinas herramienta para trabajar la
madera.

- Los metales: obtenciodn, clasificacion. Metales ferrosos y no ferrosos. Técnicas de conformado y manipulacién. Acabados.
Uniones.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos. Maquinas y sistemas.

- Estructuras. Fuerzas y cargas. Esfuerzos. Estructuras artificiales.

- Condiciones de las estructuras. Elementos estructurales.

- Mecanismos.

Bloque 5. Tecnologias de la informacion y la comunicacion. Electricidad y electrdnica
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- El lenguaje de los ordenadores. Hardware. Software y sistema operativo.

- Aplicaciones informaticas. Fundamentos de Internet y seguridad en la red.

- Programacion

- Electricidad: la carga eléctrica. La corriente eléctrica. Circuito eléctrico. Representacion y simbologia.
- Magnitudes eléctricas basicas e instrumentos de medida. Ley de Ohm, circuitos serie y paralelo.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

13.

14.
15.

16.

17.

18.

19.

20.
21.
22.
23.

24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

33.

Conoce las etapas del proceso de resolucion técnica de problemas para dar solucién a un problema técnico.

Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resolucién de problemas
tecnoldgicos.

Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccién del prototipo.

Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo, respetando las normas de seguridad y salud en el
trabajo y aplicando criterios de economia.

Reconoce el impacto de la actividad tecnoldgica en el medio ambiente.

Representa vistas de objetos (alzado, planta, y perfil) empleando criterios normalizados de acotacidn y escala.
Utiliza programas informaticos especificos de software libre para la representacién de objetos sencillos en 2D y 3D.
Interpreta y utiliza croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos.

Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un proyecto empleando programas informaticos.
Explica el proceso de resolucidn técnica de problemas relacionado con la construccién de un proyecto técnico
concreto, utilizando material escrito y digital.

Identifica las propiedades de la madera y sus derivados y de los metales (mecanica, térmicas, eléctricas,...).
Reconoce los materiales de los que estan hechos los objetos de uso habitual, relacionando sus aplicaciones con sus
propiedades.

Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los materiales de uso
técnico.

Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

Describe, utilizando un vocabulario adecuado, apoyandose en informacion escrita, audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura y sus elementos.

Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos que configuran la
estructura.

Describe mediante informacion escrita y grafica como transforma el movimiento o lo transmiten los distintos
mecanismos.

Calcula la relacidn de transmisidn de distintos elementos mecanicos como las poleas y las ruedas de friccién y
resuelve problemas de planos inclinados y palancas.

Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista estructural y
mecanico.

Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos mecanicos.

Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y experimenta con los
elementos que lo configuran.

Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, motores, baterias y conectores.
Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.

Instala y maneja programas y software basicos.

Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrdnicos.

Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.

Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.

Crea pequeiios programas informaticos para realizar cdlculos matematicos utilizando lenguajes de programacion
de entorno grafico.

Disefia y elabora la programacion de un juego sencillo, animacidn o historia interactiva mediante un entorno de
programacién grafico.

7

INSTITUTO DE ENSENANZA SECUNDARIA “NUESTRA SENORA DE LOS REMEDIOS”
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA — INFORMACION INICIAL CURSO 2022-23



CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacién
describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de
vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente, y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

3. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalizacion y escalas.

4. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos

5. Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacion.
6. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos tecnoldgicos reconociendo su
estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

7. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al proceso de produccion de un
objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencién a las normas
de seguridad y salud.

8. Analizar y describir los esfuerzos a los que estdn sometidas las estructuras experimentando en prototipos.

9. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en mdquinas y
sistemas, integrados en una estructura.

10. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversidn en otras manifestaciones energéticas.

11. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.

12. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores elementales.

13. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico.

14. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién.

15. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

16. Elaborar programas sencillos mediante entornos de aprendizaje de lenguaje de programacion de entorno grafico.

RECURSOS INDIVIDUALES NECESARIOS PARA EL CURSO

LIBRITOS DE TECNOLOGIA 2 — CANTABRIA — INICIA DUAL ED. OXFORD.

e CLASIFICADOR/CARPETA ARCHIVADORA DE ANILLAS O CARPETA CON SOBRES DE PLASTICOS para guardar todo el

material y fotocopias con que se trabaje en la asignatura.

FOLIOS en blanco tamafio A4 para escritura e impresion.

Utiles de dibujo: regla, compés, ESCUADRA Y CARTABON. L4piz o portaminas, goma y sacapuntas.

ORDENADOR PERSONAL O DISPOSITIVO PORTATIL CON CONEXION A INTERNET imprescindible para trabajar en casa
(opcionalmente se puede traer al aula para las clases de informatica), con soporte Windows o en su defecto Android.

e Cada alumno deberd utilizar su cuenta de correo electrénico asociada al centro con su nombre
................ @iesremedios.es en los diferentes recursos, aplicaciones GOOGLE CLASSROOM vy plataforma educativa
YEDRA.

e Se utilizard también un PORTAFOLIO DIGITAL que el alumno debera tener en su espacio personal DRIVE asociado a su
cuenta de correo del centro. En éste deberdn estar ordenados por carpetas los archivos utilizados y generados
referentes a los diferentes temas y contenidos tratados.

*El uso de dispositivos moviles queda totalmente prohibido salvo expreso consentimiento del profesor.

EVALUACION Y CALIFICACION

El profesor tomara nota en las sesiones de clase de las faltas de asistencia, el comportamiento del alumno, su
trabajo diario y su actitud. Se tendrd muy en cuenta la realizacién de las practicas durante las sesiones de clase y de las
diferentes actividades y pruebas que deben figurar en el archivador o en el portafolio digital en cada evaluacion.

También se tendrd en consideracion la resolucidn de las actividades hechas en casa.

Se realizaran las pruebas que se considere oportunas (escritas u online) para determinar la adquisicion de
competencias y desarrollo de capacidades por el alumno que versaran sobre los contenidos y temas tratados en clase.

Estas pruebas podran versar sobre contenidos tedricos, actividades, supuestos practicos, trabajos monograficos u otras
cuestiones tratadas y, a veces, problemas o célculos.

La puntuacion de cada cuestidn se especificara en la propuesta de cada prueba.

El uso del Google Classroom permite realizar un seguimiento del trabajo y progresién personal del alumno en todo
momento del proceso de ensefianza y aprendizaje.

-~ INSTITUTO DE ENSENANZA SECUNDARIA “NUESTRA SENORA DE LOS REMEDIOS”
!/ DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA — INFORMACION INICIAL CURSO 2022-23


mailto:................@iesremedios.es

Con todo esto, las calificaciones del alumno a lo largo del curso en la valoracién inicial y en las 3 evaluaciones
fijadas se confeccionaran atendiendo a los siguientes instrumentos de calificacion y porcentajes:

CRITERIOS DE CALIFICACION

INST. EVALUADOR VALOR CRITERIOS EVALUADOS

Pruebas (*) que pueden e adquisicién de conceptos

ser tanto en papel como 50% ® comprensidn y razonamiento

en medios digitales

Actividades y tareas en e puntualidad en la entrega
® presentacién y limpieza
Google Classroom y papel 20% . - , .
& Yy pap ° e claridad de contenidos y sintesis
(**) e ortografia y expresién escrita
o e disefio y planificacion
Andlisis o desarrollo de e habilidad en el uso de materialesy

herramientas.
e calidad de acabado y funcionamiento.
documentos aportados y explicacion
del proyecto
normalizacién y simbologia
adecuacion de contenidos
portafolio digital del alumno
Realizacién de tareas
habito de trabajo
aportacion de ideas y soluciones
colaboracion en el grupo y
participacion en actividades
Se considerard la actitud, e aprovechamiento de materialesy su
esfuerzo e interés del 10% cuidado
alumno en lo trabajado ® actitud y respeto de las normas
individualmente o en grupo actitud de superacion de las
dificultades...
puntualidad en la entrega
presentacion y limpieza
claridad de contenidos y sintesis
expresion escrita

proyectos tecnolégicos y

su documentacion 20%

(memoria)

Guia de Observacion

En caso de que en alguna evaluacidn no se realizase proyecto, ese 20% se repartira a partes iguales entre los restantes.

(*) Las pruebas no se realizardn a ningun alumno en fechas diferentes a la estipulada por el profesor para el grupo de clase
salvo causa mayor con una justificacién vdlida.

(*) En el caso de que se detecte que un alumno ha copiado, plagiado o utilizado algin medio no permitido para la
realizacién de una prueba, trabajo, control o examen la calificacién sera de 0 puntos.

En caso de sorprender a un alumno utilizando dispositivos o medios no permitidos para realizar una prueba, trabajo,
control o examen, ese quedara inmediatamente anulado y el alumno perdera derecho a realizar cualquier repeticion o
recuperacién del mismo.

(**) Si en alguno de los periodos de evaluacidn no se hubiera realizado calificacidon para alguno de los apartados previstos,
el procentaje correspondiente se trasvasara al resto de los items a evaluar.

(**) Las tareas son de OBLIGADA entrega en el plazo establecido. En caso de entregar las actividades, practicas o trabajos
fuera de plazo, se aplicara a la calificacién de éstas una reduccién del 50%.

(***) La carpeta y el Portafolio digital del alumno sera personal y Unico para la asignatura conteniendo todos los materiales
trabajados en clase. Se calificara al menos una vez al trimestre teniendo en cuenta su presentacion, contenido, orden...
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PROMOCION Y RECUPERACION

La calificacién obtenida por el alumno en la final ordinaria serd la media aritmética ponderada de las obtenidas en las
evaluaciones teniendo en cuenta que cada evaluacion representa 1/3 del total de la nota.

El alumno superard y aprobara la asignatura siempre y cuando su nota media resultante sea igual o superior a 5.

Se realizaran pruebas de recuperacion de los exdmenes y controles que se considere oportuno en cada caso.

COMPETENCIAS BASICAS

*  COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA
En esta materia, esta competencia se alcanza mediante la adquisicidn de un vocabulario especifico utilizado en la
busqueda, andlisis, seleccidn, resumen y comunicacion de la informacién, a la que contribuyen también la lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos.
*  COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA
Mediante el uso instrumental de las herramientas matematicas (medicidn y calculo de magnitudes, uso de escalas, lectura
e interpretacion de graficos, resolucién de problemas...), esta competencia permite que el alumno compruebe la
aplicabilidad real de los conocimientos matematicos en su vida diaria. Contribuye a la adquisicion de la competencia en
ciencia y tecnologia principalmente mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos, y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precisién y seguridad.
* COMPETENCIA DIGITAL
Esta competencia se adquiere en esta materia mediante el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién,
especialmente en lo que se refiere a la localizacion, procesamiento, elaboracion, almacenamiento y presentacién de la
informacion.
= COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER
La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular que proporciona esta materia para
abordar los problemas tecnoldgicos mediante la realizacidon de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver
problemas de forma autéonoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar
los resultados. Mediante la obtencion, andlisis y seleccién de informacidn util para abordar un proyecto se contribuye a la
adquisicién de la competencia de aprender a aprender.
*  COMPETENCIAS SOCIALES Y CiVICAS.
Esta competencia, en lo que tiene de habilidad para las relaciones humanas y de conocimiento de la sociedad, se adquiere
mediante la forma en que se actua frente a los problemas tecnoldgicos. La expresion de ideas y razonamientos, el analisis
de planteamientos diferentes a los propios, la toma de decisiones mediante el didlogo y la negociacion, la aceptacién de
otras opiniones, etc., son habilidades sociales que trascienden al uso del método cientifico y que son utilizadas en todos los
ambitos escolares, laborales y personales. Asimismo, el conocimiento de la sociedad puede hacerse desde la forma en que
el desarrollo tecnoldgico provoca cambios econdmicos e influye en los cambios sociales.
= SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR
Esta competencia se centra en la forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos
mediante el método de resolucién de proyectos. La asignatura de Tecnologia fomenta la creatividad, la innovacién y la
asuncion de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos tecnoldgicos. En esta asignatura se analizan
las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacién describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES
La contribucion de la asignatura de Tecnologia a la adquisicion de esta competencia se logra a través del desarrollo de
aptitudes creativas que pueden trasladarse a una variedad de contextos profesionales. El disefio de objetos y prototipos
tecnoldgicos requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en
relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

USO DE ESPACIOS-AULA DE TECNOLOGIA

A lo largo de la semana tenemos 3 horas lectivas de la asignatura de Tecnologia.

Al menos una de ellas se impartira de forma tedrica en el aula de referencia, otra en el aula taller TC1 para las sesiones mas
practicas y otra, de contenidos TIC, se intentara impartir en aula con ordenadores, en su defecto se trabajara en el aula con
ayuda de Chromebooks.

- Evitaremos al maximo los desplazamientos por el centro E INTENTAREMOS SER MUY PUNTUALES para no retrasar el
comienzo de las sesiones de clase.

- Una vez en clase, NO SE PUEDE SALIR DEL AULA SIN PERMISO.
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- NO SE PUEDE COMER Y BEBER en el aula salvo expresa autorizacion del profesorado.

- NO SE PUEDEN UTILIZAR DISPOSITIVOS MOVILES EN EL AULA salvo expresa autorizacién del profesorado.

- Si se va a utilizar algun recurso material, utensilio, herramienta, etc. deberéis traerlo a las sesiones correspondientes salvo
que sea algun recurso de los que se dispone en el aula.

- En el caso de que en la sesion de clase vayan a utilizarse Chromebooks o tablets, cada alumno, con la supervisién del
profesorado, cogerd aquel que tenga asignado por numero y al finalizar la sesion lo devolvera y guardard en el lugar
asignado de forma ordenada.

- Cada alumno se hace responsable de la buena utilizacién de los recursos del aula incluidos los equipos auxiliares,
componentes eléctricos y electronicos, etc. y se compromete a cumplir las normas establecidas en el NOF en todo
momento.

AULA TALLER TC1

Ningun alumno bajara a la planta -1, en la que se encuentra el aula taller TC1, hasta que el profesorado de tecnologia no
llegue al hall y dé permiso para bajar.

Cada alumno se sentara en su mesa asignada hasta que el profesorado dé permiso para situarse en las mesas de trabajo.
Cada alumno revisard antes de comenzar la clase que todo esta en correctas condiciones v, si detecta alguna anomalia, se
lo comunicara al profesorado inmediatamente.

Siempre que se use algun utensilio, herramienta o material en el taller, éste se volvera a recoger o situar en su lugar
correspondiente evitando dejar NADA sin recoger al finalizar la sesidn de clase.

En la corchera del taller se expondra la composicién de los grupos de trabajo para cada proyecto y los roles a desempeifiar
por cada integrante del grupo. Se debe respetar esa distribucidn y asignacion.

NO SE PUEDE sacar ningun material, herramienta o utensilio del taller salvo expresa autorizacién del profesorado.

AULA DE INFORMATICA o TC2

En caso de hacer uso de la clase de informatica o de la TC2, se procedera de forma similar a la establecida en el aula taller,
ademas:

- Ningun alumno entrara en el aula hasta que el profesor se lo indique.

- Se entrard en el aula en fila, ordenadamente y cada alumno se sentara en el equipo informatico que tenga asignado.

- Cada alumno revisard antes de comenzar la clase que todo estd en correctas condiciones vy, si detecta alguna anomalia, se
lo comunicara al profesorado inmediatamente.

- Nadie se levantara de su sitio durante la clase, salvo que el profesorado lo requiera.

- QUEDA TERMINANTEMENTE PROHIBIDO modificar la configuracién de los equipos, desconectar/conectar componentes,
mover periféricos sin la expresa autorizacion del profesorado.

Para cualquier aclaracién consultar a la profesora correspondiente
ELINA elina.munoz@iesremedios.es/ CARMEN Carmen.lopez@iesremedios.es

@ I.E.S. “Nuestra Seiiora de los Remedios” — GUARNIZO —
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA - CURSO 2022-2023

22 E.S.0. - TECHNOLOGY
Profesora: ( Beatriz Torre ) Carmen Lépez

Se entiende por TECNOLOGIA el conjunto de actividades y conocimientos cientificos y técnicos empleados por el
ser humano para la construccion o elaboraciéon de objetos, sistemas o entornos, con el objetivo de resolver problemas y
satisfacer necesidades, individuales o colectivas. Este ambito va adquiriendo una importancia progresiva en la vida de las
personas y en el funcionamiento de la sociedad.

Tu formacion en esta materia se centrara en que adquieras conocimientos necesarios para tomar decisiones sobre
el uso de objetos y procesos tecnoldgicos, resuelvas problemas relacionados con ellos y que sepas utilizar los distintos
materiales, procesos y objetos tecnoldgicos para aumentar la capacidad de actuar sobre el entorno y para mejorar la
calidad de vida.

CONTENIDOS

Los contenidos seran presentados siguiendo el libro “TECHNOLOGY 22 — Inicia dual - ED. OXFORD” trabajando sus
unidades temdticas a través de sus diferentes LIBRITOS, donde se realizan mayoritariamente actividades practicas,
simulaciones y, en ocasiones, trabajos monograficos sobre determinados aspectos.

Se utilizara la plataforma Google Classroom como diario de clase y en ésta figurara secuenciado todo lo realizado,
asi como diferente informacién, materiales extra, sugerencias, recordatorio de las tareas a realizar o pruebas con KAHOOT,
QUIZIZZ, EDPUZZLE...etc.
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Para todo ello prima la utilizacidn de herramientas informaticas y TIC.

Se informara a los alumnos de las aulas en las que se desarrollardn las distintas sesiones de clase (aula-taller TC1,
aula de informdtica o TIC TC2 o aula de referencia).

Mediante proyectos, se participara en el programa AGORA, integrando las Artes, Culturas y Ciencia a lo largo de la
asignatura.

Los contenidos se estructuran en torno a cinco bloques, previa a los cuales se desarrollard la introduccién a la
asignatura en el Bloque 0 durante las primeras sesiones de clase:

Section 0: Subject presentation

-Content, distribution, evaluation.

-Class rules. Resources. Recommendations.

-How to use Google Classroom, Google Drive, etc.
Section 1. Solving technological problems.

- What is Technology? The technological process. Classroom workshop. Stages of the technological process.
- Materials for technical use. The influence of technology on society.

- Technology and environment

Section 2. Graphic expression in technology.

- Technical documents for a project.

- Drawing materials: pencils and paper.

- Sketches, diagrams, and plans.

- Drawing materials: measuring and drawing lines.
- Scales. Standardization. Annotation.

- Viewpoints of an object. Orthographic projection.
Section 3. Materials used in technology.

- Raw materials. Types of materials. Technological products. Properties of materials.

- Wood and its derivatives: classification, properties. Equipment, tools and machines for woodworking.

- Metals: classification. Ferrous and non-ferrous metals. Shaping and handling techniques. Finishes. Unions.
Section 4. Structures and mechanisms. Machines and systems.

- Structures. Forces and loads. Stress. Man-made structures.

- Structural conditions. Structural elements.

- Mechanisms.

Section 5. Information and communication technologies. Electricity and electronics.

- Computers language. Hardware. Software and operating systems.

- Computer applications. Internet fundamentals and network security.

- Programming.

- Electricity: electric charge, current. Electrical circuits. Representation and symbology.

- Basic electrical magnitudes and measurement instruments. Ohm’s law. Serial and parallel circuits.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Conoce las etapas del proceso de resoluciéon técnica de problemas para dar solucién a un problema técnico.
2. Disefia un prototipo que da solucidn a un problema técnico, mediante el proceso de resolucidn de problemas
tecnoldgicos.

3. Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccién del prototipo.

4. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo, respetando las normas de seguridad y salud en el
trabajo y aplicando criterios de economia.

5. Reconoce el impacto de la actividad tecnoldgica en el medio ambiente.

6. Representa vistas de objetos (alzado, planta, y perfil) empleando criterios normalizados de acotacién y escala.

7. Utiliza programas informaticos especificos de software libre para la representacién de objetos sencillos en 2D y 3D.

8. Interpreta y utiliza croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnoldgicos.

9. Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un proyecto empleando programas informaticos.

10. Explica el proceso de resolucion técnica de problemas relacionado con la construccion de un proyecto técnico
concreto, utilizando material escrito y digital.

11. Identifica las propiedades de la madera y sus derivados y de los metales (mecdnica, térmicas, eléctricas, ...).

12. Reconoce los materiales de los que estan hechos los objetos de uso habitual, relacionando sus aplicaciones con sus
propiedades.

13. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los materiales de uso
técnico.

14. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de seguridad y salud.
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15. Describe, utilizando un vocabulario adecuado, apoydndose en informacidon escrita, audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura y sus elementos.

16. ldentifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de los mismos en los elementos que configuran la
estructura.

17. Describe mediante informacién escrita y grafica como transforma el movimiento o lo transmiten los distintos
mecanismos.

18. Calcula la relacién de transmisidn de distintos elementos mecanicos como las poleas y las ruedas de friccion y
resuelve problemas de planos inclinados y palancas.

19. Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista estructural y
mecanico.

20. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos mecanicos.

21. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

22. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

23. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y experimenta con los
elementos que lo configuran.

24. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

25. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, motores, baterias y conectores.

26. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.

27. Instala y maneja programas y software basicos.

28. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrdnicos.

29. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.

30. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacidn de riesgo.

31. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.

32. Crea pequefios programas informaticos para realizar calculos matematicos utilizando lenguajes de programacion
de entorno grafico.

33. Disefia y elabora la programacion de un juego sencillo, animacidn o historia interactiva mediante un entorno de
programacion grafico.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion
describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de
vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente, y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

3. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalizacién y escalas.

4. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos

5. Explicar mediante documentacidn técnica las distintas fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacién.

6. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construcciéon de objetos tecnoldgicos reconociendo su
estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

7. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al proceso de produccién de un
objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencién a las normas
de seguridad y salud.

8. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en prototipos.

9. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en mdquinas y
sistemas, integrados en una estructura.

10. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversidn en otras manifestaciones energéticas.

11. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.

12. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores elementales.

13. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico.

14. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacidn.

15. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

16. Elaborar programas sencillos mediante entornos de aprendizaje de lenguaje de programacion de entorno grafico.

Tal y como se establece en el programa, el inglés es sélo una herramienta dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje por
lo que en las asignaturas no linglisticas (DNL), como lo es Tecnologia y digitalizacion, no se os calificara el idioma en si pero
se valorara la adquisicion de los contenidos fijados en cada tema en el idioma Inglés (vocabulario) y la buena utilizacién del
idioma, de forma que se valorara y evaluard en positivo, nunca influyendo negativamente en la calificacién obtenida
siguiendo los criterios establecidos para la materia en castellano.
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Con todo ello se pretende que como alumno logres, una vez consolidados los contenidos tratados en la propia asignatura
de Tecnologia, conseguir unas capacidades y desarrollar unas competencias basicas que van mas alld del simple
conocimiento tedrico de los diferentes aspectos tratados.

RECURSOS INDIVIDUALES NECESARIOS PARA EL CURSO

LIBRITOS DE TECNOLOGIA 2 — CANTABRIA — INICIA DUAL ED. OXFORD.

e CLASIFICADOR/CARPETA ARCHIVADORA DE ANILLAS O CARPETA CON SOBRES DE PLASTICOS para guardar todo el

material y fotocopias con que se trabaje en la asignatura.

FOLIOS en blanco tamafio A4 para escritura e impresion.

Utiles de dibujo: regla, compés, ESCUADRA Y CARTABON. Lapiz o portaminas, goma y sacapuntas.

ORDENADOR PERSONAL O DISPOSITIVO PORTATIL CON CONEXION A INTERNET imprescindible para trabajar en casa
(opcionalmente se puede traer al aula para las clases de informatica), con soporte Windows o en su defecto Android.

e Cada alumno deberd utilizar su cuenta de correo electrénico asociada al centro con su nombre
................ @iesremedios.es en los diferentes recursos, aplicaciones GOOGLE CLASSROOM vy plataforma educativa
YEDRA.

e Se utilizard también un PORTAFOLIO DIGITAL que el alumno debera tener en su espacio personal DRIVE asociado a su
cuenta de correo del centro. En éste deberdn estar ordenados por carpetas los archivos utilizados y generados
referentes a los diferentes temas y contenidos tratados.

*El uso de dispositivos moviles queda totalmente prohibido salvo expreso consentimiento del profesor.

EVALUACION Y CALIFICACION

El profesor tomara nota en las sesiones de clase de las faltas de asistencia, el comportamiento del alumno, su
trabajo diario y su actitud. Se tendrd muy en cuenta la realizaciéon de las practicas durante las sesiones de clase y de las
diferentes actividades y pruebas que deben figurar en el archivador o en el portafolio digital en cada evaluacidn.

También se tendrd en consideracion la resolucion de las actividades hechas en casa.

Se realizaran las pruebas que se considere oportunas (escritas u online) para determinar la adquisicion de
competencias y el desarrollo de capacidades por el alumno que versaran sobre los contenidos y temas tratados en clase.
Estas pruebas podran versar sobre contenidos tedricos, actividades, supuestos practicos, trabajos monograficos u otras
cuestiones tratadas y, a veces, problemas o calculos.

La puntuacidn de cada cuestidn se especificara en la propuesta de cada prueba.

El uso del Google Classroom permite realizar un seguimiento del trabajo y progresién personal del alumno en todo
momento del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Con todo esto, las calificaciones del alumno a lo largo del curso en la valoracion inicial y en las 3 evaluaciones
fijadas se confeccionaran atendiendo a los siguientes instrumentos de calificacion y porcentajes:

CRITERIOS DE CALIFICACION

INST. EVALUADOR VALOR CRITERIOS EVALUADOS

Pruebas (*) que pueden e adquisicion de conceptos

e comprensidn y razonamiento
ser tanto en papel como 50% P ¥

en medios digitales

e puntualidad en la entrega
Actividades y tareas en e presentacién y limpieza
Google Classroom y papel 20% e claridad de contenidos y sintesis
e ortografia y expresion escrita
(**) . S
e contenido de su portfolio digital en
Drive
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e disefio y planificacion

e habilidad en el uso de materiales y
proyectos tecnolégicos y herramientas.

e calidad de acabado y funcionamiento.
e documentos aportados y explicacién
(memoria) del proyecto

normalizacién y simbologia
adecuacioén de contenidos

Analisis o desarrollo de

su documentacion 20%

Realizacién de tareas

habito de trabajo

aportacion de ideas y soluciones
colaboracion en el grupo y
participacion en actividades

Guia de Observacion

Se considerarad la actitud, ® aprovechamiento de materialesy su

esfuerzo e interés del 10% cuidado

alumno en lo trabajado e actitud y respeto de las normas

individualmente o en grupo e actitud de superacidn de las
dificultades...

puntualidad en la entrega
presentacion y limpieza

claridad de contenidos y sintesis
expresion escrita

En caso de que en alguna evaluacidon no se realizase proyecto, ese 20% se repartird a partes iguales entre los restantes.

(*) Las pruebas no se realizardn a ninguiin alumno en fechas diferentes a la estipulada por el profesor para el grupo de clase
salvo causa mayor con una justificacién médica.

(*) En el caso de que se detecte que un alumno ha copiado, plagiado o utilizado algin medio no permitido para la
realizacién de una prueba, trabajo, control o examen la calificacidn sera de 0 puntos.

En caso de sorprender a un alumno utilizando dispositivos o medios no permitidos para realizar una prueba, trabajo,
control o examen, ése quedara inmediatamente anulado y el alumno perderad derecho a realizar cualquier repeticién o
recuperacién del mismo.

(**) Las tareas son de OBLIGADA entrega en el plazo establecido para aprobar. En caso de entregar las actividades,
practicas o trabajos fuera de plazo se aplicara a la calificacidn de éstas una reduccién del 50%.

(***) El Portafolio digital del alumno sera personal y Unico para la asignatura conteniendo todos los materiales trabajados
en clase. Se calificara al menos una vez al trimestre teniendo en cuenta su presentacion, contenido, orden...

PROMOCION Y RECUPERACION

La calificaciéon obtenida por el alumno en la final ordinaria sera la media aritmética ponderada de las obtenidas en las
evaluaciones teniendo en cuenta que cada evaluacion representa 1/3 del total de la nota.

El alumno@ superard y aprobara la asignatura siempre y cuando su nota media resultante sea igual o superior a 5.

Se realizaran pruebas de recuperacion de los exdmenes y controles que se considere oportuno en cada caso.

BILINGUAL PROJECT - TECHNOLOGY

Dado que este programa pretende potenciar el aprendizaje de las lenguas extranjeras, cursando parte de la materia en
Inglés se pretende un doble objetivo: el aprendizaje de los contenidos de Tecnologia y el aprendizaje simultaneo del Inglés.
Este idioma se utiliza principalmente como lengua vehicular para impartir los contenidos anteriormente citados de la
asignatura, si bien también se desarrollan paralelamente actividades en castellano cuando es preciso, con el fin de asentar
los conocimientos en ambos idiomas principalmente vocabulario, expresiones...etc.

La participacion en un Plan de Potenciacion del aprendizaje de Lenguas extranjeras tiene una serie de valores afadidos:
Este tipo de aprendizaje os brinda la oportunidad de utilizar otras lenguas de forma natural, hasta el punto de que lleguéis a
olvidaros de que estdis aprendiendo un idioma y os concentréis en los contenidos que estdis aprendiendo. Asi, aprendéis
tanto a utilizar el Inglés como las materias que se os imparten en ese idioma sin mayor dificultad. Intentamos que
aprendais la otra lengua de forma natural.
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Se favorece la inclusién social y la igualdad facilitando un gran nimero de plataformas de aprendizaje de lenguas para que
se adapten a los diferentes estilos de aprendizaje.
Se facilitan oportunidades para que estéis preparados y sedis competentes para poder estudiar o trabajar en otros paises.

COMPETENCIAS BASICAS

*  COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA
En esta materia, esta competencia se alcanza mediante la adquisicion de un vocabulario especifico utilizado en Ia
busqueda, andlisis, seleccidn, resumen y comunicacion de la informacién, a la que contribuyen también la lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos.
*  COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA
Mediante el uso instrumental de las herramientas matematicas (medicidn y calculo de magnitudes, uso de escalas, lectura
e interpretacion de graficos, resolucién de problemas...), esta competencia permite que el alumno compruebe la
aplicabilidad real de los conocimientos matematicos en su vida diaria. Contribuye a la adquisicion de la competencia en
ciencia y tecnologia principalmente mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos, y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precisién y seguridad.
= COMPETENCIA DIGITAL
Esta competencia se adquiere en esta materia mediante el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién,
especialmente en lo que se refiere a la localizacion, procesamiento, elaboracion, almacenamiento y presentacién de la
informacion.
= COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER
La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular que proporciona esta materia para
abordar los problemas tecnoldgicos mediante la realizacidon de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver
problemas de forma auténoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar
los resultados. Mediante la obtencion, andlisis y seleccién de informacidn util para abordar un proyecto se contribuye a la
adquisicién de la competencia de aprender a aprender.
*  COMPETENCIAS SOCIALES Y CiVICAS.
Esta competencia, en lo que tiene de habilidad para las relaciones humanas y de conocimiento de la sociedad, se adquiere
mediante la forma en que se actua frente a los problemas tecnoldgicos. La expresion de ideas y razonamientos, el analisis
de planteamientos diferentes a los propios, la toma de decisiones mediante el didlogo y la negociacion, la aceptacién de
otras opiniones, etc., son habilidades sociales que trascienden al uso del método cientifico y que son utilizadas en todos los
ambitos escolares, laborales y personales. Asimismo, el conocimiento de la sociedad puede hacerse desde la forma en que
el desarrollo tecnoldgico provoca cambios econdmicos e influye en los cambios sociales.
= SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR
Esta competencia se centra en la forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos
mediante el método de resolucién de proyectos. La asignatura de Tecnologia fomenta la creatividad, la innovacién y la
asuncion de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos tecnoldgicos. En esta asignatura se analizan
las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacién describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES
La contribucion de la asignatura de Tecnologia a la adquisicion de esta competencia se logra a través del desarrollo de
aptitudes creativas que pueden trasladarse a una variedad de contextos profesionales. El disefio de objetos y prototipos
tecnoldgicos requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en
relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

USO DE ESPACIOS-AULA DE TECNOLOGIA

A lo largo de la semana tenemos 3 horas lectivas de la asignatura de Tecnologia.

Al menos una de ellas se impartira de forma tedrica en el aula de referencia, otra en el aula taller TC1 para las sesiones mas
practicas y otra, de contenidos TIC, se intentara impartir en aula con ordenadores, en su defecto se trabajara en el aula con
ayuda de Chromebooks.

- Evitaremos al maximo los desplazamientos por el centro e INTENTAREMOS SER MUY PUNTUALES para no retrasar el
comienzo de las sesiones de clase.

- Una vez en clase, NO SE PUEDE SALIR DEL AULA SIN PERMISO.

- NO SE PUEDE COMER Y BEBER en el aula salvo expresa autorizaciéon del profesorado.

- NO SE PUEDEN UTILIZAR DISPOSITIVOS MOVILES EN EL AULA salvo expresa autorizacion del profesorado.

- Si se va a utilizar algin recurso material, utensilio, herramienta, etc. deberéis traerlo a las sesiones correspondientes salvo
gue sea algun recurso de los que se dispone en el aula.
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- En el caso de que en la sesién de clase vayan a utilizarse Chromebooks o tablets, cada alumno, con la supervisiéon del
profesorado, cogera aquel que tenga asignado por numero vy al finalizar la sesidn lo devolvera y guardara en el lugar
asignado de forma ordenada.

- Cada alumno se hace responsable de la buena utilizacién de los recursos del aula incluidos los equipos auxiliares,
componentes eléctricos y electronicos, etc. y se compromete a cumplir las normas establecidas en el NOF en todo
momento.

AULA TALLERTC1

Ningun alumno bajard a la planta -1, en la que se encuentra el aula taller TC1, hasta que el profesorado de tecnologia no
llegue al hall y dé permiso para bajar.

Cada alumno se sentara en su mesa asignada hasta que el profesorado dé permiso para situarse en las mesas de trabajo.
Cada alumno revisara antes de comenzar la clase que todo esta en correctas condiciones y, si detecta alguna anomalia, se
lo comunicara al profesorado inmediatamente.

Siempre que se use algun utensilio, herramienta o material en el taller, éste se volvera a recoger o situar en su lugar
correspondiente evitando dejar NADA sin recoger al finalizar la sesidn de clase.

En la corchera del taller se expondra la composicion de los grupos de trabajo para cada proyecto y los roles a desempenfiar
por cada integrante del grupo. Se debe respetar esa distribucion y asignacion.

NO SE PUEDE sacar ningun material, herramienta o utensilio del taller salvo expresa autorizacién del profesorado.

AULA DE INFORMATICA 0 TC2

En caso de hacer uso de la clase de informatica o de la TC2, se procedera de forma similar a la establecida en el aula taller,
ademas:

- Ningun alumno entrara en el aula hasta que el profesor se lo indique.

- Se entrara en el aula en fila, ordenadamente y cada alumno se sentara en el equipo informatico que tenga asignado.

- Cada alumno revisard antes de comenzar la clase que todo estd en correctas condiciones vy, si detecta alguna anomalia, se
lo comunicara al profesorado inmediatamente.

- Nadie se levantara de su sitio durante la clase, salvo que el profesorado lo requiera.

- QUEDA TERMINANTEMENTE PROHIBIDO modificar la configuracion de los equipos, desconectar/conectar componentes,
mover periféricos sin la expresa autorizacion del profesorado.

Para cualquier aclaracion consultar a la profesora CARMEN carmen.lopez@iesremedios.es
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32 E.S.0.- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION Il
Profesors: (Beatriz Torre)=> Carmen Lépez, Ménica Alonso e Ivan Liafio

La TECNOLOGIA es el conjunto de actividades y conocimientos cientificos, técnicos y tecnoldgicos empleados por los seres
humanos para la construccion o elaboracion de objetos, sistemas o entornos, con el objetivo de resolver problemas o de
satisfacer necesidades, y ha ido adquiriendo cada vez mayor importancia en la vida de las personas. En muchas ocasiones, la
tecnologia interactua en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo habituados que estamos a ella.

En este curso, la materia de Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios que se dan en
nuestra sociedad, cada dia mas tecnoldgica, y tiene por objeto desarrollar en vosotr@s destrezas de tres tipos: cognitivas,
procedimentales y actitudinales. Desde ella se va a fomentar el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la
valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el
respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se va a promover
activamente la cooperacion y se va a fomentar un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademds de contribuir a
dar respuesta a los retos del siglo XXI. Asi mismo, se van a desarrollar esas capacidades que os permitan tanto la
comprension de los objetos técnicos como la utilizacidn y manipulacién de éstos y de los materiales, incluyendo el manejo de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion como herramientas en este proceso. El caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion del perfil de salida y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

Atendiendo a la nueva estructura del curriculo establecida por la nueva ley de educacién LOMLOE (Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria) y el
Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Cantabria, a continuacidn se presentan los elementos fundamentales del curriculo para esta
asignatura y curso:

1. COMPETENCIAS CLAVE

Un alumno competente es aquel que sabe utilizar todos sus
conocimientos y habilidades de forma estratégica para resolver los
problemas de su dia a dia. Como ya sabréis, la nueva ley de
educacién LOMLOE establece las siguientes Competencias Clave:

»  Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

»  Competencia plurilingiie.(CP)

»  Competencia matematica y competencia en ciencia,

tecnologia e ingenieria. (STEM)

»  Competencia digital. (CD)

» Competencia personal, social y de aprender a
aprender.(CPSAA)
Competencia ciudadana.(CC)

SITUACIONES DE
Competencia emprendedora.(CE) APRENDUZALE
Competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC)

YV VY

Desde la asignatura de Tecnologia y Digitalizacidn Il de 32 ESO vamos a promover la adquisicidn de todas y cada una de estas
competencias, incidiendo principalmente en el desarrollo de vuestros niveles de desempeiio en la competencia digital (CD)
competencia matematica (CM), competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) contribuyendo asi al fomento de las
vocaciones cientifico-tecnoldgicas.

1.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS |

Las competencias especificas vertebran el aprendizaje de la materia que se basa en la resolucion de problemas, el desarrollo
de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologias digitales en vuestro entorno
de aprendizaje fomentando en el alumnado un uso responsable y ético de las tecnologias digitales.

La materia va a aportaros competencia para la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y sobre todo, conecta
los saberes con el mundo real, fomentando en los alumnos actitudes como la creatividad, la cooperacién, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o el emprendimiento. Las competencias especificas de TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION son estas:

=~ INSTITUTO DE ENSENANZA SECUNDARIA “NUESTRA SENORA DE LOS REMEDIOS”
’V DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA — INFORMACION INICIAL CURSO 2022-23

18



1. Buscar y seleccionar la informacidon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacién, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacidn de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4
y CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares vy
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para diseiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3 y CCEC4

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5,
CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la
utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3 y
CCEC4.

5.- Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5,
CPSAAS y CE3.

6.- Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4 y
CPSAAG.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Perfil de salida: STEM2, STEMS5, CD4 y CC4.

2. CONTENIDOS - SABERES BASICOS TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 32 ESO

Los saberes basicos de la materia se organizan en estos cinco bloques:

e “Proceso de resolucion de problemas”, que sera eje vertebrador a lo largo de toda la asignatura.

En éste se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificacidon y formulacién de un
problema técnico, hasta la solucién constructiva del mismo y, todo ello, a través de un proceso planificado y que busque la
optimizacidn de recursos y de soluciones

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases (Repaso Fases del proyecto
técnico) - Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion y definicion de problemas tecnoldgicos
planteados - Anadlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccidon de conocimiento desde distintos enfoques y
ambitos - Distribucidn de tareas y responsabilidades. Cooperacién y trabajo en equipo - Estructuras para la construccién de
modelos. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos - Sistemas mecanicos basicos.
Mecanismos de transmisidn y transformacion de movimiento. Parametros bdsicos de sistemas mecanicos: relacion de
transmision y velocidad. Montajes fisicos y/o uso de simuladores - Electricidad y electrénica basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas basicas mediante
instrumentos de medida. Ley de Ohm. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacidon en proyectos - Generacion de electricidad
(Energias) - Materiales tecnolédgicos de uso habitual (plasticos), propiedades fisicas y mecdanicas, su impacto ambiental y
reciclado - Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y
prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene - Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

} "~ INSTITUTO DE ENSENANZA SECUNDARIA “NUESTRA SENORA DE LOS REMEDIOS”
!/ DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA — INFORMACION INICIAL CURSO 2022-23

19



e “Comunicacion y difusion de ideas”, que se refiere a aspectos propios de la cultura digital, implica el desarrollo de
habilidades en la interaccidn personal mediante herramientas digitales.

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del
entorno virtual (etiqueta digital)- Técnicas de representacion grafica. Normalizacion. Acotacion y escalas- Disefio grafico CAD
en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos- Herramientas digitales: para la
elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

¢ “Pensamiento computacional, programacion y robética”, abarca los fundamentos de algoritmica para el disefio y
desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexidn de objetos cotidianos a internet y la robdtica

- Algoritmica y diagramas de flujo. Programacion por bloques- Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador vy
dispositivos moviles e introduccion a la inteligencia artificial- Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de
simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas (loT)- Partes fundamentales de los sistemas
automaticos: sensores y actuadores digitales- Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de
manera fisica o por medio de simuladores- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte del
proceso de aprendizaje.

» “Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje”, en este bloque se aborda un aspecto importante de la competencia
digital, enfocado a la configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y
optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

- Dispositivos digitales. Elementos del “hardware” y “software”. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos-
Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisiéon de datos -Tecnologias inaldambricas para la comunicacién-
Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico- Herramientas de edicion y creacion
de contenidos. Instalacion, configuracidn y uso respetuoso y responsable. Propiedad intelectual. Concepto de software libre y
software comercial: tipos de licencias de uso y distribucion- Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro
de la informacién. Copias de seguridad- Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red:
amenazas y ataques. Proteccién de la identidad y privacidad en linea. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.)

e “Tecnologia sostenible”, se contempla el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones para
desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia para solucionar problemas
ecosociales desde la transversalidad.

- Tecnologia y Digitalizacion. Definicidn. Evolucién a lo largo de la historia del Patrimonio industrial y figuras relevantes de
Cantabria- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias emergentes- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién de la Tecnologia a la
consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

Los Saberes Basicos/ contenidos serdn presentados siguiendo el libro “TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION II- PROYECTO
GENIOX- ED. OXFORD - Se van a desarrollar situaciones de aprendizaje que englobaran los contenidos y se realizaran
mayoritariamente proyectos, actividades practicas, simulaciones y, en ocasiones, trabajos monograficos sobre determinados
aspectos.

Se utilizard una clase creada en la plataforma Google CLASSROOM como diario de clase y guia de la materia; en ésta figurara
secuenciado todo lo realizado asi como diferentes informacién, materiales extra, sugerencias, recordatorio de las tareas a
realizar o enlaces para realizacion de conexiones via G. MEETS o pruebas con KAHOOT, QUIZIZZ,...etc. Para todo ello prima la
utilizacion de herramientas informaticas y TIC, elementos conocidos por el alumno de cursos anteriores.

Cada alumno accede a su perfil de alumno en esta clase y a las herramientas de aprendizaje y apps del curso con su correo
de centro: nombre.apellido@iesremedios.es

Se informara a los alumnos de las aulas en las que se desarrollaran las distintas sesiones de clase (aula-taller TC1, aula de
informatica o TIC TC2 o aula de referencia).

Comenzaremos el curso con una - UNIDAD 0 : Presentacidn de la asignatura. Creacion de un entorno digital personal seguro.
Uso de recursos y herramientas informaticas, Plataforma Educativa Google CLASSROOM. Almacenamiento en GOOGLE
DRIVE. Recordatorio de utilidades y programas. Licencias digitales, derechos y seguridad

3. CRITERIOS DE EVALUACION EN RELACION CON LAS COPETENCIAS ESPECIFICAS

Los criterios de evaluacion son los indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo las competencias especificas (
en apartado 1.1.), presentan un enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran relevancia y la aplicacion de los
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saberes bdsicos en diversas de situaciones de aprendizaje el modo de su adquisicién, de manera que los aprendizajes se
construyan en y desde la accidn.

Competencia especifica 1.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del anilisis de objetos y sistemas, empleando
el método tecnoldgico y utilizando herramientas de simulacion en la construccidn de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y a salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucidn técnica de problemas para dar solucidn a un problema técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de
una solucidn a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Competencia especifica 3.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciéon y conformacidon de materiales, empleando herramientas y
magquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de disefio, estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica vy
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacidén de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando, los
elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como mddulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autdonoma, con conexion a internet, mediante el andlisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control.

Competencia especifica 6.

6.1. Comprender una variedad de formas de usar la tecnologia de manera segura, respetuosa y responsable, incluida la
proteccién de su identidad y privacidad en linea; reconocer contenido, contacto y conducta inapropiados y saber cdmo
reportar inquietudes.

6.2. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad
para la proteccién de datos y equipos.

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital

6.4. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. Ildentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

7.3. Valorar la contribucién de la Tecnologia a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

4. EVALUACION Y CALIFICACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria es continua, formativa e
integradora. Al principio de curso se va a realizar una evaluacidn inicial de cada alumno cuya finalidad sera obtener la
informacién necesaria para orientar el proceso de ensefianza y aprendizaje. En el proceso de evaluacidn continua y
formativa, cuando el progreso de un alumno y sus resultados de aprendizaje no sea el adecuado, se van a establecer
medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten. En la
evaluaciéon del proceso de aprendizaje de cada alumno el profesor va a tener en cuenta el grado de adquisicion de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida, teniendo como referente los criterios de evaluacién expuestos en el
apartado anterior.
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El profesor tomara nota en las sesiones de clase de las faltas de asistencia, el comportamiento del alumno, su trabajo diario
y su actitud. Se tendrd muy en cuenta la realizacion de las practicas durante las sesiones de clase y de las diferentes
actividades y pruebas que deben figurar en el archivador o portafolio digital en cada evaluacion.

También se registraran y calificaran las actividades complementarias y de refuerzo realizadas fuera del horario escolar=
deberes

Se realizardn las pruebas que la profesora considere oportunas (por escrito , digitales u online) para determinar la
adquisicion de competencias especificas que permiten la consecucidén de las competencias basicas y el desarrollo de los
perfiles de salida- descriptores y ,por ende, de los objetivos de etapa. Su puntuacidn se especificara en la propuesta de cada
prueba.

Se utilizaran rdbricas para la evaluacion de diferentes actividades realizadas en las situaciones de aprendizaje (proyectos,
trabajos, presentaciones, carpeta, ...etc. Todas ellas expuestas y conocidas previamente por los alumnos.

El uso del Google CLASSROOMS permite realizar un seguimiento del trabajo y contribuye a la evaluacién de la progresion
del alumno en su proceso de aprendizaje.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se estableceran medidas de
refuerzo educativo.

Con todo esto, las calificaciones de cada alumno a lo largo del curso en la valoracion inicial y en las 3 evaluaciones fijadas se
confeccionardn atendiendo a los siguientes instrumentos de calificacion y ponderaciones:

INSTRUMENTOS PARA EVALUAR LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

INST. EVALUADOR VALOR CRITERIOS EVALUADOS
Pruebas (*) ® conocimiento de saberes basicos
*Se realizardn pruebas de e adquisicién de competencias
recuperacién de los 50% especificas

examenes y controles que

” ® comprension y razonamiento
se considere oportuno.

e puntualidad en la entrega
Actividades y tareas a ® presentaciony limpieza
realizar por los alumnos e claridad de contenidos y sintesis
tanto en medios digitales 20% e ortografia y expresion escrita...
(Google Classroom) como e contenido de su portfolio digital en
en papel (*¥) DRIVE
e trabajos monograficos

e disefo y planificacidn

e e habilidad en el uso de materiales

Anilisis o desarrollo de . y
herramientas.
situaciones de aprendizaje calidad de acabado y funcionamiento.

y proyectos tecnoldgicos 20% e documentos aportados y explicacion
. ‘. del proyecto

junto a su documentacion. P y ] )
e normalizacion y simbologia

* %k

(**) e adecuacion de contenidos en la

memoria

e habito de trabajo

aportacion de ideas y soluciones

Guia de Observacion colaboracién en el grupo y

Se considerara la actitud, participacion en actividades
esfuerzo e interés del e aprovechamiento de materialesy su
.alurn.no en lo trabajado cuidado
individualmente o en 10% e actitud y respeto de las normas
grupo, evaluando estos . ..

e actitud de superacién de las

aspectos mediante las hojas
de observacion y rubricas
correspondientes.

dificultades...

puntualidad en la entrega
presentacion y limpieza

claridad de contenidos y sintesis

expresion escrita
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En caso de que en algin bloque/evaluacion no se realizase proyecto, el 20% correspondiente se agregara al apartado de
actividades y tareas realizadas por el alumnos.

(*) Las pruebas no se realizaran a ningun alumno en fechas diferentes a la estipulada por la_profesora para el grupo de
clase salvo causa _mayor con una justificacién valida.

(*)En el caso de que se detecte que un alumno ha copiado, plagiado o utilizado algtiin medio no permitido para la realizacion
de una prueba,trabajo, control o examen la calificacion en ésa serd de 0 puntos.

En caso de sorprender a un alumno utilizando dispositivos o medios no permitidos para realizar una prueba, trabajo, control
o0 _examen,ése quedard inmediatamente anulado y el alumno perderd el derecho a realizar cualquier repeticion o
recuperacion del mismo.

(**)Si en alguno de los periodos de evaluacidn no se hubiese realizado calificacién en alguno de los apartados previstos el
porcentajecorrespondiente se trasvasara al resto de los items a evaluar del mismo peso.

(**) Todos estos trabajos y documentos son de OBLIGADA entrega en el plazo establecido.

**En caso de entregar las actividades, practicas o trabajos fuera de plazo, se aplicard a la calificaciéon de éstas una
reduccidn del 50%.
(***)La carpeta y el Portafolio digital del alumno serd personal y Unico para la asignatura conteniendo todos los materiales
trabajados en clase. Se calificara al menos una vez al trimestre teniendo en cuenta su presentacion, contenido, orden...etc

5. PROMOCION Y RECUPERACION

Al finalizar cada evaluacidn, se calificaran los resultados de cada alumno en lo referente a sus resultados de aprendizaje
(RA) y adquisicion de las 7 competencias especificas atendiendo a sus criterios de evaluacion correspondientes contenidos
en el aptdo. A lo largo del curso se propondran planes de refuerzo y recuperacién para aquellos alumnos que no vayan
consiguiendo el grado de desarrollo de las competencias especificas establecido. Se realizardn pruebas de recuperacién de
los examenes y controles que se considere oportuno en cada caso para lograr el perfil de salida pretendido.

La calificaciéon obtenida por el alumno en la evaluacion final sera el resultado de su evaluacién continua, teniendo en
cuenta la progresion del aprendizaje de cada uno a lo largo del curso y su nivel de desempefio en las competencias.

Asi, se evaluara los resultados de cada alumno en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas, Suficiente
(SU), Bien (BI), Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

Los alumnos promocionaran de curso cuando el equipo docente considere, por mayoria simple, que las materias o ambitos
que, en su caso, pudieran no haber superado, no les impiden seguir con éxito el curso siguiente y se estime que tienen
expectativas favorables de recuperacion y que dicha promocidn beneficiara su evolucién académica.

Para aquellos alumnos que no hayan logrado la consecucién de las competencias establecidas se plantearan planes de
refuerzo educativo que le ayuden a lograr esa adquisicion de competencias especificas.

6. RECURSOS INDIVIDUALES NECESARIOS PARA EL CURSO

e LIBRO "TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION II- PROYECTO GENIOX- ED. OXFORD

e CLASIFICADOR/CARPETA con sobres de plastico para guardar todo el material con que se trabaje en la asignatura.

e Hojas / Folios tamafio A4 para escritura.

e Utiles de dibujo: regla, compas, escuadra y cartabdn. Lapiz, goma.

e Cada alumno deberd utilizar su direccién de correo electrdonico asociada al centro:

nombreclave@iesremedios.es

en los diferentes recursos, aplicaciones y plataforma educativa utilizada durante el curso tal y como el profesor indique.

e Se utilizard también un PORTAFOLIO DIGITAL que el alumno debera tener en su espacio personal DRIVE asociado a su
cuenta de correo del centro. En éste deberan estar ordenados por carpetas los archivos utilizados y generados
referentes a los diferentes temas y contenidos tratados.

e ORDENADOR PERSONAL O DISPOSITIVO PORTATIL CON CONEXION A INTERNET imprescindible para trabajar en casa
(opcionalmente se puede traer al aula para las clases de informatica). Recomendacion: dispositivos con soporte
Windows o en su defecto Android.

*El uso de dispositivos moviles queda totalmente prohibido salvo expreso consentimiento del la profesor.

USO DE ESPACIOS - AULAS DE TECNOLOGIA

A lo largo de la semana tenemos 3 horas lectivas de la asignatura de Tecnologia.

Al menos una de ellas se impartira de forma tedrica en el aula de referencia, otra en el aula taller TC1 para las sesiones mas
practicas y otra, de contenidos TIC, se intentard impartir en aula con ordenadores, en su defecto en el aula con la ayuda de
Chromebooks.
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Evitaremos al maximo los desplazamientos por el centro E INTENTAREMOS SER MUY PUNTUALES para no retrasar el
comienzo de las sesiones de clase.

v Una vez en clase, NO SE PUEDE SALIR DEL AULA SIN PERMISO.

v" NO SE PUEDE COMER O BEBER en el aula salvo expresa autorizacion del profesor.

v NO SE PUEDEN UTILIZAR DISPOSITIVOS MOVILES EN EL AULA, salvo expresa autorizacién del profesor.

v Si se va a utiliza algin recurso material, utensilio, herramienta, ...etc. debéis traerlo a las sesiones correspondientes
salvo que sea algun recursos del que se dispone en el aula.

v En el caso de que en la sesion de clase se vayan a utilizar los CHROMEBOOKS o las tablets, cada alumno cogera con la

supervision del profesor aquel que tenga asignado por numero y al finalizar la sesidn de clase lo devolvera y guardara en
el lugar asignado de forma ordenada.

v' Cada alumno se hace responsable de la buena utilizacién de los recursos del aula incluidos los equipos auxiliares,
componentes eléctricos o electrdnicos, ...etc. y se compromete a cumplir las normas establecidas en el NOF en todo
momento.

AULA TALLER TC1:

v" Ningun alumno bajara a la planta -1 en la que se encuentra el aula - taller TC1 hasta quesea el profesor de TECNOLOGIA
no llegue al hall y dé permiso para bajar.

v Cada alumno se sentard en su mesa asignada hasta que el profesor de permiso para situarse en las mesas de trabajo.

v Cada alumno revisard antes de comenzar la clase que todo estd en correctas condiciones vy, si detecta alguna anomalia,
se lo comunicara al profesor inmediatamente.

v' Siempre que se use algun utensilio, herramienta o material en el taller, éste se volverd a recoger o situar en su lugar
correspondiente evitando dejar NADA sin recoger al finalizar la sesién de clase.

v" En la corchera del taller se expondra la composicién de los grupos de trabajo para cada proyecto y los roles a
desempefiar por cada integrante del grupo. Se debe respetar esa distribucion y asignacion.

v NO SE PUEDE sacar ninglin material, herramienta o utensilio del taller salvo expresa autorizacién del profesor.

AULA DE INFORMATICA o TC2:

En caso de hacer uso de la clase de informatica o de la TC2, se procederd de forma similar a la establecida para el aula
taller, ademas:

v" Ningun alumno entrard en el aula hasta que el profesor no lo indique

v Se entrard en el aula en fila, ordenadamente y cada alumno se sentara en el equipo informatico que tenga asignado.

v' Cada alumno revisara antes de comenzar la clase que todo estd en correctas condiciones v, si detecta alguna anomalia,
se lo comunicara al profesor inmediatamente.

v" Nadie se levantara de su sitio durante la clase, salvo que el profesor lo requiera.

v" QUEDA TERMINANTEMENTE PROHIBIDO modificar la configuracién de los equipos, desconectar/conectar componentes,
mover periféricos sin la expresa autorizacién del profesor.

Para cualquier aclaracién consultar a el profesor de cada grupo via Google Classroom 6 correo electrénico - MONICA
:malonsorobles@iesremedios.es/ IVAN: ivan.liano@iesremedios.es/ CARMEN: Carmen.lopez@esremedios.es

I.LE.S. “NTRA. SRA. DE LOS REMEDIOS” - GUARNIZO
AREA DE TECNOLOGIA — CURSO 2022-2023

32 E.S.O.- TECHNOLOGY AND DIGITIZATION I
Profesora: ( Beatriz Torre )>Carmen Lépez

Como ya sabes del curso pasado, la TECNOLOGIA es el conjunto de actividades y conocimientos cientificos, técnicos y
tecnoldgicos empleados por los seres humanos para la construccion o elaboracidén de objetos, sistemas o entornos, con el
objetivo de resolver problemas o de satisfacer necesidades, y ha ido adquiriendo cada vez mayor importancia en la vida de
las personas. En muchas ocasiones, la tecnologia interactia en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo habituados
que estamos a ella.

En este curso, la materia de Technology and Digitization es la base para comprender los profundos cambios que se dan en
nuestra sociedad, cada dia mas tecnoldgica, y tiene por objeto desarrollar en el alumnado destrezas de tres tipos: cognitivas,
procedimentales y actitudinales. Desde ella se va a fomentar vuestro uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la
valoracién de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el
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respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacién en la red, asi como la adquisicién de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se va a promover activamente
la cooperacion y se va a fomentar un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta
a los retos del siglo XXI. Asi mismo, se van a desarrollar esas capacidades que os permitan tanto la comprensién de los
objetos técnicos como la utilizacidon y manipulacion de éstos y de los materiales, incluyendo el manejo de las tecnologias de
la informacién y la comunicacién como herramientas en este proceso. El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia
contribuye a la consecucidn del perfil de salida y a la adquisicién de los objetivos de la etapa.

Atendiendo a la nueva estructura del curriculo establecida por la nueva ley de educacién LOMLOE (Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria) y el
Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Cantabria, a continuacidn se presentan los elementos fundamentales del curriculo para esta
asignatura y curso:

COMPETENCIAS CLAVE

Un alumno competente es aquel que sabe utilizar todos sus
conocimientos y habilidades de forma estratégica para resolver los

problem

as de su dia a dia. Como ya sabréis, la nueva ley de

educacién LOMLOE establece las siguientes Competencias Clave:

>
>
>

Y V VY

Desde la

Competencia en comunicacion linglistica (CCL)

Competencia plurilingtie (CP)

Competencia matematica (CM) y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)

Competencia ciudadana (CC)

Competencia emprendedora (CE)

Competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC)

asignatura Technology and Digitization Il de 32 ESO vamos a

SITUACIONES DE
APRENDZ AUE

promover la adquisicion de todas y cada una de estas competencias, incidiendo principalmente en el desarrollo de vuestros
niveles de desempefio en la competencia digital (CD) competencia matematica (CM) y competencia en ciencia, tecnologia e

ingenieria (STEM), contribuyendo asi al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias especificas vertebran el aprendizaje de la materia que se basa en la resolucion de problemas, el desarrollo
de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y la incorporacién de las tecnologias digitales en vuestro entorno
de aprendizaje, fomentando en los alumnos un uso responsable y ético de las tecnologias digitales.
La materia va a aportaros competencias para la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y, sobre todo, conecta
los saberes con el mundo real, fomentando en el alumnado actitudes como la creatividad, la cooperacién, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o el emprendimiento. Las competencias especificas de TECHNOLOGY AND DIGITIZATION son las
siguientes:

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando

procesos de investigacién, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacidn, para

definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacidn de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4

y CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares vy
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma

eficaz,

innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3 y CCEC4
3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacidn y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones

tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

K
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5,
CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la
utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3 y
CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informdticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5,
CPSAAS y CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4 y
CPSAAG.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4 y CC4.

CONTENIDOS - SABERES BASICOS

Los saberes basicos de la materia se organizan en estos cinco bloques:

“Proceso de resolucion de problemas”, que sera el eje vertebrador a lo largo de toda la asignatura.

En éste se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificacion y formulacion de un
problema técnico, hasta la solucién constructiva del mismo y, todo ello, a través de un proceso planificado y que busque la
optimizacién de recursos y de soluciones.

Strategies, techniques and problem resolution in different contexts and its stages. (Review of the technical process
stages)

Strategies for critical search of information for research and definition of technological problems.

Analysis of technological products and systems: building the knowledge from different approaches.

Tasks and responsibilities distribution.

Cooperation and teamwork.

Structures for model construction. Elements and stresses on a structure.

Basics mechanisms. Mechanisms of transmission and transformation of movement.

Basic parameters of mechanisms systems: transmission and speed.

Physical assembly and/or simulators.

Electricity and basic electronic for sketches and physical or simulated circuits.

Calculation of the value of basic electrical quantities using measuring instruments.

Ohm’s law.

Interpretation, calculation, design and application in projects

Electricity generation (Energy)

Commonly used technological materials (plastics), physical and mechanical properties, their environmental impact and
recycling

Tools and techniques for handling and machining materials for the construction of objects and prototypes.
Introduction to digital manufacturing.

Respect for safety and hygiene regulations

- Entrepreneurship, resilience, perseverance and creativity to address problems from an interdisciplinary perspective.

“Comunicacion y difusion de ideas”, que se refiere a aspectos propios de la cultura digital, implica el desarrollo de

habilidades en la interaccidn personal mediante herramientas digitales.

Basic interpersonal communication skills: appropriate technical vocabulary and behaviour patterns for the virtual

environment (digital label)
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- Graphic representation techniques. Standardization. Dimensions and scales

- CAD graphic design in two and three dimensions for the representation of diagrams, circuits, plans and objects

- Digital tools: for the creation, publication and dissemination of technical documentation and multimedia information re lated
to projects.

¢ “Pensamiento computacional, programacion y robdtica”, abarca los fundamentos de algoritmica para el disefio y
desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexiéon de objetos cotidianos a internet y la robética.

- Algorithmic and flow diagrams. Block programming

- Simple computer applications for computers and mobile devices. Introduction to artificial intelligence

- Programmed control systems. Physical assembly and/or use of simulators and simple programming of devices. Internet of
things (loT)

- Fundamental parts of automatic systems: digital sensors and actuators

- Fundamentals of robotics. Assembly, control programming of robots physically or through simulators

- Self-confidence and initiative. Error, reevaluation and debugging as part of the learning process.

¢ “Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje”, en este bloque se aborda un aspecto importante de la competencia
digital, enfocado a la configuracién, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y
optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

- Digital devices. Elements of "hardware" and "software". Identification and resolution of simple technical problems

- Commonly used digital communication systems. Data transmission

- Wireless communication technologies

- Learning tools and platforms. Configuration maintenance and critical use

- Tools for editing and creating content. Installation, configuration and responsible use. Intellectual property.

- Concept of free software and commercial software: types of licenses for use and distribution

- Techniques for the treatment, organization and safe storage of information. Security copies

- Internet: concepts, terminology, structure and operation. Network security: threats and attacks. Online privacy and identity
protection. Digital well-being: safe practices and risks (cyberbullying, sextortion, violation of one's own image and privacy,
access to inappropriate content, addictions, etc.)

e “Tecnologia sostenible”, se contempla el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones para
desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia para solucionar problemas
ecosociales desde la transversalidad.
- Technology and Digitization. Definition. Evolution throughout the history of industrial heritage and relevant figures in
Cantabria
- Technological development: creativity, innovation, research, obsolescence and social and environmental impact. Ethics and
applications of emerging technologies
- Sustainable technology. Critical assessment of the contribution of Technology to the achievement of the SDGs (Sustainable
Development Goals).

Los Saberes Basicos/ contenidos seran presentados siguiendo el libro “TECHNOLOGY AND DIGITISATION II- PROYECTO
GENIOX- ED. OXFORD”. Se van a desarrollar situaciones de aprendizaje que englobaran los contenidos y se realizaran
mayoritariamente proyectos, actividades practicas, simulaciones y, en ocasiones, trabajos monograficos sobre determinados
aspectos.

Se utilizard una clase creada en la plataforma Google CLASSROOM como diario de clase y en ésta figurara secuenciado todo
lo realizado asi como diferente informacidn, materiales extra, sugerencias, recordatorio de las tareas a realizar, pruebas con
KAHOOT, QUIZIZZ, etc. Para todo ello prima la utilizacion de herramientas informdticas y TIC, elementos conocidos por el
alumno de cursos anteriores.

Cada alumno accede a su perfil de alumno en esta clase y a las herramientas de aprendizaje y apps del curso con su correo de
centro: nombre.apellido@iesremedios.es

Se informara a los alumnos de las aulas en las que se desarrollaran las distintas sesiones de clase (aula-taller TC1, aula de
informatica o TIC TC2 o aula de referencia).

Comenzaremos el curso con una - UNIDAD 0: Presentacion de la asignatura. Creacion de un entorno digital personal seguro.
Uso de recursos y herramientas informaticas, Plataforma Educativa Google CLASSROOM. Almacenamiento en GOOGLE
DRIVE. Recordatorio de utilidades y programas. Licencias digitales, derechos y seguridad
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CRITERIOS DE EVALUACION en RELACION CON LAS COPETENCIAS ESPECIFICAS

Los criterios de evaluacion, como indicadores para valorar el grado de desarrollo las competencias especificas descritas
anteriormente, presentan un enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran relevancia, y la aplicacién de los
saberes basicos en diversas situaciones de aprendizaje el modo de su adquisicién, de manera que los aprendizajes se
construyan en y desde la accidn.

Competencia especifica 1.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes
de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando
el método tecnoldgico y utilizando herramientas de simulacion en la construccidn de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y a salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucidn técnica de problemas para dar solucién a un problema técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de
una solucidn a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y
magquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de diseflo, estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informdaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos mdviles y otros) empleando, los
elementos de programaciéon de manera apropiada y aplicando herramientas de edicidn, asi como mddulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis,
construccidn y programacion de robots y sistemas de control.

Competencia especifica 6.

6.1. Comprender una variedad de formas de usar la tecnologia de manera segura, respetuosa y responsable, incluida la
proteccién de su identidad y privacidad en linea; reconocer contenido, contacto y conducta inapropiados y saber cémo
reportar inquietudes.

6.2. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad
para la proteccién de datos y equipos.

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital

6.4. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

7.3. Valorar la contribucién de la Tecnologia a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).
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Tal y como se establece en el programa, el inglés es sélo una herramienta dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje por
lo que en las asignaturas no linglisticas (DNL), como lo es Tecnologia y digitalizacién, no se os calificara el idioma en si pero
se valorara la adquisicion de los contenidos fijados en cada tema en el idioma Inglés (vocabulario) y la buena utilizacién del
idioma, de forma que se valorara y evaluard en positivo, nunca influyendo negativamente en la calificaciéon obtenida
siguiendo los criterios establecidos para la materia en castellano.

Con todo ello se pretende que como alumno logres, una vez consolidados los contenidos tratados en la propia asignatura
de Tecnologia, conseguir unas capacidades y desarrollar unas competencias bdsicas que van mas alld del simple
conocimiento tedrico de los diferentes aspectos tratados.

BILINGUAL PROJECT - TECHNOLOGY

Dado que este programa pretende potenciar el aprendizaje de las lenguas extranjeras, cursando parte de la materia en
Inglés se pretende un doble objetivo: el aprendizaje de los contenidos de Tecnologia y el aprendizaje simultaneo del Inglés.
Este idioma se utiliza principalmente como lengua vehicular para impartir los contenidos anteriormente citados de la
asignatura, si bien también se desarrollan paralelamente actividades en castellano cuando es preciso, con el fin de asentar
los conocimientos en ambos idiomas principalmente vocabulario, expresiones...etc.

v/La participacion en un Plan de Potenciacién del aprendizaje de Lenguas extranjeras tiene una serie de valores afiadidos:

* Este tipo de aprendizaje os brinda la oportunidad de utilizar otras lenguas de forma natural, hasta el punto de que lleguéis a
olvidaros de que estdis aprendiendo un idioma y os concentréis en los contenidos que estais aprendiendo. Asi, aprendéis
tanto a utilizar el Inglés como las materias que se os imparten en ese idioma sin mayor dificultad. Intentamos que
aprendais la otra lengua de forma natural.

*+ Se favorece la inclusion social y la igualdad facilitando un gran niumero de plataformas de aprendizaje de lenguas para que
se adapten a los diferentes estilos de aprendizaje.

* Se facilitan oportunidades para que estéis preparados y seais competentes para poder estudiar o trabajar en otros paises.

EVALUACION Y CALIFICACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacidon Secundaria Obligatoria es continua, formativa e
integradora. Al principio de curso se va a realizar una evaluacion inicial de cada alumno cuya finalidad sera obtener la
informacién necesaria para orientar el proceso de ensefianza y aprendizaje. En el proceso de evaluacion continua y
formativa, cuando el progreso de un alumno y sus resultados de aprendizaje no sea el adecuados, se van a establecer
medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten. En la
evaluacién del proceso de aprendizaje de cada alumno el profesor va a tener en cuenta el grado de adquisicidon de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida, teniendo como referente los criterios de evaluacidon expuestos en el
apartado anterior.

La profesora tomara nota en las sesiones de clase de las faltas de asistencia, el comportamiento del alumno, su trabajo
diario y su actitud. Se tendra muy en cuenta la realizacidn de las practicas durante las sesiones de clase y de las diferentes
actividades y pruebas que deben figurar en el archivador o portafolio digital en cada evaluacion.

También se registrardn y calificardn las actividades complementarias y de refuerzo realizadas fuera del horario escolar
(deberes).

Se realizaran las pruebas que la profesora considere oportunas (por escrito, digitales u online) para determinar la
adquisicién de competencias especificas que permiten la consecucidn de las competencias basicas y el desarrollo de los
perfiles de salida- descriptores y, por ende, de los objetivos de etapa. Su puntuacidn se especificara en la propuesta de cada
prueba.

Se utilizardn rubricas para la evaluacion de diferentes actividades realizadas en las situaciones de aprendizaje (proyectos,
trabajos, presentaciones, carpeta, ... etc.), todas ellas expuestas y conocidas previamente por los alumnos.

El uso del Google CLASSROOMS permite realizar un seguimiento del trabajo y contribuye a la evaluacion de la progresion
del alumno en su proceso de aprendizaje.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se estableceran medidas de
refuerzo educativo.

Con todo esto, las calificaciones de cada alumno a lo largo del curso en la valoracion inicial y en las 3 evaluaciones fijadas,
atendiendo a sus resultados de aprendizaje se confeccionaran a los siguientes instrumentos de calificacion vy
ponderaciones:

INSTRUMENTOS PARA EVALUAR LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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INST. EVALUADOR VALOR CRITERIOS EVALUADOS

Pruebas (*) ® conocimiento de saberes basicos
*Se realizardn pruebas de e adquisicion de competencias
recuperacion de los 50% especificas

examenes y controles que

; ® comprension y razonamiento
se considere oportuno.

e puntualidad en la entrega
Actividades y tareas a e presentaciény limpieza
realizar por los alumnos e claridad de contenidos y sintesis
tanto en medios digitales 20% e ortografia y expresion escrita...
(Google Classroom) como e contenido de su portfolio digital en
en papel (**) DRIVE
e trabajos monograficos
disefio y planificacion
Anilisis o desarrollo de habilidad en el uso de materiales y
herramientas.
situaciones de aprendizaje e calidad de acabado y funcionamiento.
y proyectos tecnoldégicos 20% e documentos aportados y explicacidn
junto a su documentacion. del proyecto
normalizacién y simbologia
(**) e adecuacién de contenidos en la

memoria

e habito de trabajo

® aportacioén de ideas y soluciones

Guia de Observacion e colaboracién en el grupoy

Se considerard la actitud, participacion en actividades
esfuerzo e interés del e aprovechamiento de materiales y su
.alurn.no en lo trabajado cuidado
individualmente o en 10% e actitud y respeto de las normas
grupo, evaluando estos ) .,

e actitud de superacion de las

aspectos mediante las hojas
de observacion y rubricas
correspondientes.

dificultades...

puntualidad en la entrega
presentacion y limpieza

claridad de contenidos y sintesis

expresion escrita

En caso de que en algun bloque/evaluacion no se realizase proyecto, el 20% correspondiente se agregara al apartado de
actividades y tareas realizadas por el alumno.

(*) Las pruebas no se realizardn a ningun alumno en fechas diferentes a la estipulada por la profesora para el grupo de clase
salvo causa _mayor con una justificacidn valida.

(*)En el caso de que se detecte que un alumno ha copiado, plagiado o utilizado algin medio no permitido para la
realizacién de una prueba, trabajo, control o examen la calificacidn en ésa sera de 0 puntos.

En caso de sorprender a un alumno utilizando dispositivos 0 medios no permitidos para realizar una prueba, trabajo,
control o examen, ése quedara inmediatamente anulado y el alumno perderd el derecho a realizar cualquier repeticidon o
recuperacién del mismo.

(**)Si en alguno de los periodos de evaluacidn no se hubiese realizado calificacidon en alguno de los apartados previstos el
porcentaje correspondiente se trasvasara al resto de los items a evaluar del mismo peso.

(**) Todos estos trabajos y documentos son de OBLIGADA entrega en el plazo establecido. En caso de entregar las
actividades, précticas o trabajos fuera de plazo se aplicara a la calificacién de éstas una reduccién del 50%.

(***)La carpeta y el Portafolio digital del alumno sera personal y Unico para la asignatura conteniendo todos los materiales
trabajados en clase. Se calificara al menos una vez al trimestre teniendo en cuenta su presentacion, contenido, orden...etc.

PROMOCION Y RECUPERACION
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Al finalizar cada evaluacion, se calificaran los resultados de cada alumno en lo referente a sus resultados de aprendizaje y
adquisicion de las competencias especificas atendiendo a los criterios de evaluacion. A lo largo del curso se propondran
planes de refuerzo y recuperacion para aquellos alumnos que no vayan consiguiendo el grado de desarrollo de las
competencias especificas establecido. Se realizardn pruebas de recuperacion de los examenes y controles que se considere
oportuno en cada caso para lograr el perfil de salida pretendido.

La calificacion obtenida por el alumno en la evaluacion final sera el resultado de su evaluacién continua, teniendo en
cuenta la progresion del aprendizaje de cada uno a lo largo del curso y su nivel de desempefio en las competencias.

Asi, se evaluara los resultados de cada alumno en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas, Suficiente
(SU), Bien (BI), Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

Los alumnos promocionaran de curso cuando el equipo docente considere, por mayoria simple, que las materias o ambitos
que, en su caso, pudieran no haber superado, no les impiden seguir con éxito el curso siguiente y se estime que tienen
expectativas favorables de recuperacion y que dicha promocion beneficiara su evolucién académica.

Para aquellos alumnos que no hayan logrado la consecucidn de las competencias establecidas se plantearan planes de
refuerzo educativo que le ayuden a lograr esa adquisicidn de competencias especificas.

RECURSOS INDIVIDUALES NECESARIOS PARA EL CURSO

LIBRO "TECHNOLOGY AND DIGITIZATION II- PROYECTO GENIOX- ED. OXFORD”

CLASIFICADOR/CARPETA con sobres de plastico para guardar todo el material con que se trabaje en la asignatura.

Hojas / Folios tamafio A4 para escritura.

Utiles de dibujo: regla, compas, escuadra y cartabdn. Lapiz, goma.

Cada alumno deberd utilizar su direccion de correo electrénico asociada al centro:

nombreclave@iesremedios.es

en los diferentes recursos, aplicaciones y plataforma educativa utilizada durante el curso tal y como el profesor indique.

e Se utilizard también un PORTAFOLIO DIGITAL que el alumno debera tener en su espacio personal DRIVE asociado a su
cuenta de correo del centro. En éste deberdn estar ordenados por carpetas los archivos utilizados y generados
referentes a los diferentes temas y contenidos tratados.

e ORDENADOR PERSONAL O DISPOSITIVO PORTATIL CON CONEXION A INTERNET imprescindible para trabajar en casa

(opcionalmente se puede traer al aula para las clases de informatica). Recomendacion: dispositivos con soporte

Windows o en su defecto Android.

*El uso de dispositivos moviles queda totalmente prohibido salvo expreso consentimiento de la profesora.

USO DE ESPACIOS - AULAS DE TECNOLOGIA

A lo largo de la semana tenemos 3 horas lectivas de la asignatura de Tecnologia.

Al menos una de ellas se impartira de forma tedrica en el aula de referencia, otra en el aula taller TC1 para las sesiones mas

practicas y otra, de contenidos TIC, se intentard impartir en aula con ordenadores, o en su defecto en el aula con la ayuda

de Chromebooks.

Evitaremos al mdximo los desplazamientos por el centro E INTENTAREMOS SER MUY PUNTUALES para no retrasar el

comienzo de las sesiones de clase.

Una vez en clase, NO SE PUEDE SALIR DEL AULA SIN PERMISO.

NO SE PUEDE COMER O BEBER en el aula salvo expresa autorizacion del profesor.

NO SE PUEDEN UTILIZAR DISPOSITIVOS MOVILES EN EL AULA, salvo expresa autorizacién del profesor.

Si se va a utilizar algun recurso material, utensilio, herramienta, etc. debéis traerlo a las sesiones correspondientes salvo

que sea algun recurso del que se dispone en el aula.

En el caso de que en la sesién de clase se vayan a utilizar los CHROMEBOOKS o las tablets, cada alumno cogerd con la

supervision del profesor aquel que tenga asignado por niumero y al finalizar la sesidn de clase lo devolvera y guardara en

el lugar asignado de forma ordenada.

v' Cada alumno se hace responsable de la buena utilizacién de los recursos del aula incluidos los equipos auxiliares,
componentes eléctricos o electrénicos, etc. y se compromete a cumplir las normas establecidas en el NOF en todo
momento.

ASENENEN

\

AULA TALLER TC1:

v Ningun alumno bajara a la planta -1 en la que se encuentra el aula-taller TC1 hasta que el profesor de TECNOLOGIA no
llegue al hall y dé permiso para bajar.
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v' Cada alumno se sentard en su mesa asignada hasta que el profesor de permiso para situarse en las mesas de trabajo.

v Cada alumno revisara antes de comenzar la clase que todo esta en correctas condiciones y, si detecta alguna anomalia,
se lo comunicard al profesor inmediatamente.

v' Siempre que se use algun utensilio, herramienta o material en el taller, éste se volverd a recoger o situar en su lugar
correspondiente evitando dejar NADA sin recoger al finalizar la sesidn de clase.

v' En la corchera del taller se expondrad la composicién de los grupos de trabajo para cada proyecto y los roles a
desempefiar por cada integrante del grupo. Se debe respetar esa distribucion y asignacion.

v" NO SE PUEDE sacar ninglin material, herramienta o utensilio del taller salvo expresa autorizacién del profesor.

AULA DE INFORMATICA o TC2:

En caso de hacer uso de la clase de informatica o de la TC2, se procedera de forma similar a la establecida para el aula
taller, ademas:

v Ninglin alumno entrard en el aula hasta que el profesor no lo indique

v Se entrara en el aula en fila, ordenadamente y cada alumno se sentard en el equipo informatico que tenga asignado.

v Cada alumno revisara antes de comenzar la clase que todo esta en correctas condiciones v, si detecta alguna anomalia,
se lo comunicara al profesor inmediatamente.

v Nadie se levantara de su sitio durante la clase, salvo que el profesor lo requiera.

v' QUEDA TERMINANTEMENTE PROHIBIDO modificar la configuracién de los equipos, desconectar/conectar componentes,
mover periféricos sin la expresa autorizacion del profesor.

Para cualquier aclaracién consultar a la profesora via Google Classroom o correo electrénico -
carmen.lopez@iesremedios.es / beatriz.torre@iesremedios.es

I.E.S. “NTRA. SRA. DE LOS REMEDIOS” - GUARNIZO
AREA DE TECNOLOGIA — CURSO 2022-2023

32 E.S.O.- SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA |
Porfesores: Javier Urbina y ( Beatriz Torre)=> Carmen Lépez

La robdtica en particular y los sistemas de control en general forman parte de nuestras vidas e incluso de nuestra cultura
desde hace ya algun tiempo. Su conocimiento, uso y manejo hace que la incorporacion de contenidos relacionados con el
control automatico y robdtica sea una necesidad formativa por su caracter instrumental. Los sistemas educativos de todo el
mundo enfocan su mirada hacia este fendmeno ya que permite un acercamiento al entorno en el que vive el alumnado.

El objetivo principal de la materia es el de realizar proyectos relacionados con los sistemas de control, la programacion, la
robotica y la impresion 3D en los que mediante el disefio, la construccion y la programacidn de robots podais, por una parte
introduciros en el mundo de la electrénica y utilizar nuevas herramientas y utilidades que os permitan el desarrollo de
proyectos tecnolégicos sencillos en los que se desarrollen vuestras habilidades para trabajar de forma cooperativa con
compafieros y para tomar decisiones como equipo, poder escuchar, discutir y respetar las ideas y opiniones de los demas.

Atendiendo a la nueva estructura del curriculo establecida por la nueva ley de educacion LOMLOE (Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria) y
el Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria, a continuacion se presentan los elementos fundamentales del
curriculo para esta asignatura y curso:

COMPETENCIAS CLAVE I

Un alumno competente es aquel que sabe utilizar todos sus conocimientos y habilidades de forma estratégica para resolver
los problemas de su dia a dia. Como ya sabréis, la nueva ley de educacion LOMLOE establece las siguientes
Competencias Clave:

[  Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

[1  Competencia plurilinglie (CP)

[  Competencia matematica (CM) y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

[1  Competencia digital (CD)

[1  Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

[  Competencia ciudadana (CC)

[  Competencia emprendedora (CE)
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[1  Competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC)

Desde la asignatura de Sistemas de Control y Robética | de 32 ESO vamos a promover la adquisicién de todas y cada una de
estas competencias, incidiendo principalmente en el desarrollo de vuestros niveles de desempefio en la competencia digital
(CD), competencia matematica (CM) y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), contribuyendo asi al fomento
de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias especificas de SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA son las siguientes:

1. Conocer la historia y evolucion de la robética y los sistemas de control, su constante desarrollo y aplicaciones, asi como
su contribucidn a la evolucién de la sociedad y el entorno

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1,
CC4, CE3 y CCEC1.
2. Dominar el proceso de busqueda y seleccidn de la informacidn necesaria para la resolucion de problemas relacionados

con los sistemas de control y la robdtica de una manera critica y segura para iniciar procesos de creacidn de soluciones
a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CC1, CE1y CE3.
3. Aplicar conocimientos interdisciplinares con autonomia y creatividad, trabajando de forma colaborativa para buscar

soluciones a diferentes retos tecnolégicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC3 y CCECA4.
4. Aplicar los fundamentos del funcionamiento de los sistemas de control y robdtica, analizando sus componentes y

funciones para utilizarlos en la resolucién de problemas técnicos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEAM1, STEAM3,
CPSAA4, CPSAAS y CE3.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informdticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM4, CD2,
CD5, CPSAAS y CE3.
6. Disefiar y crear objetos tecnoldgicos que den respuesta a una necesidad especifica utilizando medios manuales y

digitales de disefio y prototipado rapido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5,
CPSAA1, CE3, CCEC3 y CCEC4.

CONTENIDOS - SABERES BASICOS

Los saberes basicos de la materia se organizan en estos cinco
bloques:

e “Robdtica y Sociedad”, con el que se da una visién del
desarrollo de la robdtica a lo largo de la historia y las
repercusiones que ha tenido en la sociedad. También los
diferentes tipos de robots y aplicaciones actuales.

e Historia de la robdtica y los sistemas de
control. Presente y futuro de la robética.

. . SITUACIONES OE
e Tipos de Robots y aplicaciones: APREMDZA

o Robdtica en entornos industriales.

o Robética en agricultura.
o Robética terrestre: vehiculos auténomos, cuadrupedos, hexapodos, ...
o Robética aérea y submarina.
o Robética en medicina.
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o Robots sociales.
e Otros tipos de Robots.
e Domodtica.

e “Arquitectura de un robot”, se abordan los conceptos relativos a la forma, estructura y componentes de los robots
gue condicionan en gran manera su funcionamiento y prestaciones, asi como su campo de aplicacion.

Materiales y estructura.

Mecanismos de transmision y reducciéon de movimiento.

Electricidad y electrénica basica.

O O O O

Componentes de sistemas de control programado: sensores modulares, actuadores modulares y

controladores.
o Control y comunicaciones. Puerto serie, infrarrojos, bluetooth.

® “Programacion de sistemas de control”, abarca los fundamentos de algoritmica para el disefio y desarrollo de
programas tanto para la automatizacion de procesos como para la programacion de robots. La materia trabaja la
programacion y el desarrollo del pensamiento computacional entendido como una bateria de herramientas mentales
que todas las personas pueden trabajar y desarrollar con el objetivo de resolver problemas aplicando las nociones
fundamentales de la informética.

o Concepto de programa. Lenguajes de programacion.

o Algoritmos y diagramas de flujo.

o Programacion grafica. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos.
o

Estructuras de decisidn: bucles y condicionales. Funciones

e “Disefio y prototipado e impresion 3D”, implica el desarrollo de habilidades en el uso de herramientas digitales
haciendo posible que la creatividad del alumnado a la hora de disefiar y construir un robot sea practicamente infinita.
Disefio digital en 2D y 3D.

o Impresion 3D:

=  Modelos STL.

=  Técnicas de modelado 3D.

. Software libre de impresion 3D.
o Control, calibracidn y puesta a punto de impresoras 3D.
o Otras técnicas prototipado rapido.

CRITERIOS DE EVALUACION en relacién CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Los criterios de evaluaciéon como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo las competencias especificas,
presentan un enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran relevancia y la aplicacion de los saberes basicos
en diversas de situaciones de aprendizaje el modo de su adquisicion, de manera que los aprendizajes se construyan en y
desde la accidn.

Competencia especifica 1.

1.1. Conocer la influencia de la robdtica y de los sistemas de control en el mundo actual y a lo largo de la historia,
reconociendo su labor en el progreso de la humanidad.

1.2. Identificar los principales hitos histdricos relativos a la robética y a los sistemas de control, asi como las aplicaciones y
sistemas robdticos actuales mds destacados.

Competencia especifica 2.
2.1. Iniciarse en el disefio y creacion de soluciones originales a problemas o necesidades definidas, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud innovadora y creativa.

Competencia especifica 3.
3.1. Aprender a trabajar en equipo con actitudes de respeto y tolerancia hacia las ideas de los demas participando

activamente en la consecucién de los objetivos planteados.

Competencia especifica 4.
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4.1. Comprender conceptos bdsicos de la funcionalidad de los dispositivos computarizados y desarrollos robéticos,
analizando sus partes (hardware), qué informacién utilizan, cdmo la procesan y cdmo la representan (software).

4.2. Iniciarse en el disefio y construccién de un sistema automatico o un robot y desarrollar un programa para controlarlo y
hacer su funcionamiento de forma auténoma.

4.3. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los diferentes tipos de sistemas de control, describiendo los
componentes que los integran y valorando la importancia de estos sistemas en la vida cotidiana.

Competencia especifica 5.

5.1. Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para elaborar programas informaticos graficos.

5.2. Describir, interpretar y disefar soluciones utilizando algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos vy
técnicas de programacion de manera agil y creativa.

5.3. Iniciarse en la resolucién de problemas a partir de su descomposicidon en partes pequefias y aplicando diferentes
estrategias, utilizando entornos de programacion grafica, con distintos propdsitos, incluyendo el control, la automatizacién
y la simulacidn de sistemas fisicos.

Competencia especifica 6.

6.1. Disefiar componentes en 3D necesarios para la construccion de robots y/o sistemas de control utilizando software
libre.

6.2. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion en impresion 3D y los pasos adecuados para la correcta impresidon de
piezas y el mantenimiento de los equipos.

EVALUACION Y CALIFICACION

La evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacidon Secundaria Obligatoria es continua, formativa e
integradora. Al principio de curso se va a realizar una evaluacion inicial de cada alumno cuya finalidad serd obtener la
informacién necesaria para orientar el proceso de ensefianza y aprendizaje. En el proceso de evaluacion continua y
formativa, cuando el progreso de un alumno y sus resultados de aprendizaje no sea el adecuado, se van a establecer
medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten. En la
evaluaciéon del proceso de aprendizaje de cada alumno el profesor va a tener en cuenta el grado de adquisicion de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida, teniendo como referente los criterios de evaluacidon expuestos en el
apartado anterior.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se estableceran medidas de
refuerzo educativo.

Con todo esto, las calificaciones de cada alumno a lo largo del curso en la valoracién inicial y en las 3 evaluaciones fijadas,
atendiendo a sus resultados de aprendizaje se confeccionardn a los siguientes instrumentos de calificacion y
ponderaciones:

CRITERIOS DE CALIFICACION
ELEMENTOS PARA CALIFICAR RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Ponderacién de cada

INSTRUMENTO EVALUADOR Elementos evaluados
apartado

e Trabajo diario (documentacion de
las practicas/apuntes)
e Organizacion

Elaboracién de apuntes y documentos e Calidad de los contenidos

e . 20%
® Presentacion (calidad general)
® Serd necesario tener el trabajo al

dia y controlar la calidad

1. Valoracidn del funcionamiento, la
ejecucidn técnica, eficacia del e 1->10%
codigo, etc. e 2+3 5 10%
Originalidad ® 4-510%

Calidad del trabajo desarrollado

Ejecucion de proyectos y programas

Informe técnico
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e 20%entotal.
Ponderado al 50% si se

Conocimientos tedricos

Pruebas practicas y/o escritas Desarrollo de practicas )
s realizan pruebas de los
individualmente

dos tipos.

e Calidad de los contenidos

. . e Contenidos acordes a los apartados

Trabajos monograficos - 20%
que se soliciten

® Presentacion

e Asistencia y puntualidad

® Realizacidn de las tareas asignadas
en clase

e Comportamiento: respeto,
tolerancia, actitud generosa y
educada hacia los demas

Actitud y observacion diaria e Participacion en clase. 10%
Participacién en el grupo con ideas.

e Utilizacion adecuada de los
ordenadores

® Respeto y cuidado del mobiliario,
materiales, herramientas y resto de
instalaciones del aula.

e Cumplimiento de las normas.

- En el caso de que se detecte que un alumno ha copiado, plagiado o utilizado algin medio no permitido para la
realizacién de una prueba, trabajo, control o examen la calificacion en ésa sera de 0 puntos. En caso de sorprender a
un alumno utilizando dispositivos o medios no permitidos para realizar una prueba, trabajo, control o examen, ése
guedara inmediatamente anulado y el alumno perdera el derecho a realizar cualquier repeticion o recuperacién del
mismo.

- Sien alguno de los periodos de evaluacién no se hubiese realizado calificacion en alguno de los apartados previstos el
porcentaje correspondiente se trasvasara al resto de los items a evaluar del mismo peso.

- Todos estos trabajos y documentos son de OBLIGADA entrega en el plazo establecido. En caso de entregar las
actividades, practicas o trabajos fuera de plazo se aplicara a la calificacién de éstas una reduccién del 50%.

- El clasificador/carpeta del alumno serd personal y Unico para la asignatura conteniendo todos los materiales
trabajados en la asignatura. Se calificara al menos una vez al trimestre teniendo en cuenta su presentacion, contenido,
orden...

PROMOCION Y RECUPERACION

Al finalizar cada evaluacion, se calificaran los resultados de cada alumno en lo referente a sus resultados de aprendizaje y
adquisicién de las competencias especificas atendiendo a los criterios de evaluacion. A lo largo del curso se propondran
planes de refuerzo y recuperacion para aquellos alumnos que no vayan consiguiendo el grado de desarrollo de las
competencias especificas establecido. Se realizardn pruebas de recuperacion de los examenes y controles que se considere
oportuno en cada caso para lograr el perfil de salida pretendido.

La calificaciéon obtenida por el alumno en la evaluacion final sera el resultado de su evaluacién continua, teniendo en
cuenta la progresion del aprendizaje de cada uno a lo largo del curso y su nivel de desempefio en las competencias.

Asi, se evaluara los resultados de cada alumno en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas, Suficiente
(SU), Bien (BI), Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

RECURSOS INDIVIDUALES NECESARIOS PARA EL CURSO

No se utilizara libro de texto. Los materiales utilizados en esta asignatura os permitirdn generar vuestros propios apuntes a
partir de las explicaciones dadas por el profesor, las fotocopias entregadas, manuales de libre acceso y otros documentos
gue se encuentren en Internet: actividades y cursos online, paginas web de divulgacidn, etc. Se primard el uso de
herramientas informaticas libres para que el alumnado lo pueda descargar en sus casas y practicar con ellas.
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Necesitas:

o CLASIFICADOR con fundas de pldstico para guardar todo el material, hojas y fotocopias numeradas trabajadas en la
asignatura.

e Hojas / Folios tamafio A4 para escritura e impresion.

o PENDRIVE / ESPACIO DE ALMACENAMIENTO en red.

o Ademas, cada alumno debera utilizar su direccion de correo electronico asociada al centro:

nombreclave@iesremedios.es

en los diferentes recursos, aplicaciones y plataforma educativa utilizadas durante el curso, tal y como la profesora os
vaya indicando.

© ORDENADOR PERSONAL O DISPOSITIVO PORTATIL CON CONEXION A INTERNET imprescindible para trabajar en casa

(opcionalmente se puede traer al aula para las clases).

*El uso de dispositivos moviles queda totalmente prohibido salvo expreso consentimiento del profesor.

USO DE ESPACIOS I

A lo largo de la semana tenemos 3 horas lectivas de la asignatura de Sistemas de Control y Robdtica, que se impartira en el
aula TC2.

AULA DE INFORMATICA o TC2:

Una vez en clase, NO SE PUEDE SALIR DEL AULA SIN PERMISO.

NO SE PUEDE COMER O BEBER en el aula salvo expresa autorizacion del profesor.

NO SE PUEDEN UTILIZAR DISPOSITIVOS MOVILES EN EL AULA, salvo expresa autorizacion del profesor.

Ningun alumno entrara en el aula hasta que el profesor no lo indique

Se entrard en el aula en fila, ordenadamente y cada alumno se sentara en el equipo informatico que tenga asignado.
Cada alumno revisara antes de comenzar la clase que todo esta en correctas condiciones vy, si detecta alguna anomalia,
se lo comunicara al profesor inmediatamente.

Nadie se levantara de su sitio durante la clase, salvo que el profesor lo requiera.

QUEDA TERMINANTEMENTE PROHIBIDO modificar la configuracion de los equipos, desconectar/conectar componentes,
mover periféricos sin la expresa autorizacion del profesor.

SN XSS\«

Para cualquier aclaracion consultar a la profesora via Google Classroom 6 correo electrénico -
javier.urbina@iesremedios.es carmen.lopez@iesremedios.es/beatriz.torre@iesremedios.es

I.LE.S. “NTRA. SRA. DE LOS REMEDIOS” - GUARNIZO
AREA DE TECNOLOGIA — CURSO 2022-2023

42 E.S.0.- TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
PROFESORES: JAVIER URBINA E IVAN LIANO

CONTENIDOS

Los contenidos seran presentados de forma oral con medios TIC, siguiendo el libro de texto distribuido en unidades en
cada una de las cuales se realizardn multitud de actividades eminentemente practicas con el fin de lograr la destreza
suficiente en el manejo de los recursos y programas utilizados.

1. HARDWARE Y REDES

Principales componentes fisicos de un ordenador. Funciones y conexiones. Periféricos. Dispositivos de
almacenamiento. Sistemas Operativos: historia, tipos, funciones y componentes. Manejo, configuracion y
principales utilidades de un Sistema Operativo. Organizacion y almacenamiento de la informacion en un Sistema
Operativo. Conexiones de redes cableadas. Redes inalambricas. Dispositivos moviles: Sistemas operativos,
aplicaciones e interconexion entre maéviles.

2. SOFTWARE OFIMATICO

Manejo de software ofimatico de produccion de documentacién electrénica: procesador de texto

(WORD), presentaciones (POWERPOINT), hojas de calculo (EXCEL).

3. CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA. EDICION DE IMAGEN. APLICACIONES INFORMATICAS
Continuacién de EXCEL, Base de datos (ACCESS). Adquisicion de imagen fija mediante periféricos de entrada.
Tratamiento basico de la imagen digital: los formatos basicos y su aplicacion, modificacion de tamario de las
imagenes y seleccidon de fragmentos, creacion de dibujos sencillos, alteracion de los pardmetros de las fotografias
digitales: saturacion, luminosidad y brillo. Manejo basico de imagenes digitales formadas a base de capas
superpuestas. (GIMP).

4. CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA. EDICION DE SONIDO Y VIDEO.
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Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Edicién y montaje de audio y video para la creacion de
contenidos multimedia. Integracién y organizacion de la informacidn a partir de diferentes fuentes.

5. EDICION Y DISENO CON EL ORDENADOR

Herramientas de creacion de contenidos multimedia. Imagenes de mapa de bits, imagenes vectoriales (SKETCH UP)
6. SEGURIDAD INFORMATICA
Seguridad activa y seguridad pasiva. Seguridad en la mdaquina. Software para proteger la mdaquina: seguridad
informatica. Seguridad en las personas. La identidad digital. Certificados digitales. La propiedad y la distribucion del
software y la informacion. Licencias informaticas.
7. WEB
¢Qué es Internet? El mundo electrdnico.

8. INTERNET Y REDES SOCIALES

Herramientas colaborativas: repositorios de documentos. Redes sociales. Herramientas colaborativas: aplicaciones
y suites ofimaticas on-line. Ejemplos de aplicaciones y suites ofimaticas on-line. Ejemplos de redes sociales 9.
PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

Organizacién e integracion hipertextual de la informacion. Pagina web. Blog. Wiki. Estdndares de publicacidn.

Accesibilidad de la informacion.
*En negrita se indican los contenidos esenciales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la informacion.

. Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo informatico.

. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y aplicaciones vinculados a los mismos.

. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacidn entre dispositivos.

. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus caracteristicas técnicas y su conexionado.

. Describe las diferentes formas de conexién en la comunicacidn entre dispositivos digitales.

7. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la inclusion de tablas,
imagenes, formulas, graficos, asi como otras posibilidades de disefo e interactia con otras caracteristicas del
programa.

8. Produce informes que requieren el empleo de hojas de célculo, que incluyan resultados textuales, numéricos y
graficos.

9. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar la informacidén y generar
documentos.

10. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracién de presentaciones adecuando el disefio y
maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.

12. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software especifico edita la informacién y
crea nuevos materiales en diversos formatos.

13. Interactua con habitos adecuados en entornos virtuales.

14. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la proteccion de la informacion personal.

15. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el intercambio de informacion.
16. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los tipos de fraude de la
web.

17. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion.

18. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de conexionado e intercambio de
informacién entre ellos.

19. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccién adecuados.

20. Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar
la seguridad.

21. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacion multiplataforma.

22. Realiza intercambio de informacidn en distintas plataformas en las que esta registrado y que ofrecen servicios de
formacién, ocio, etc.

23. Sincroniza la informacion entre un dispositivo moévil y otro dispositivo.

24. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

25. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar materiales propios y enlazarlos en otras
producciones.

26. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.

27. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales. Disefia paginas web y conoce los
protocolos de publicacidon, bajo estandares adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

28. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y gestiona los propios. En negrita se
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indican los estdndares de aprendizaje esenciales.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion en la red

. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion digital con criterios de seguridad y uso responsable

. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web

. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y su funcidn en el conjunto

. Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito general

. Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas

. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y describiendo sus caracteristicas

. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica e inalambrica

. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de documentos

10. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en diversas producciones

11. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacién 12.
Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion, conociendo las caracteristicas y la comunicacion o conexidn
entre ellos

13. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacidn textual, numérica, sonora y grafica

14. Conocer los estandares de publicacién y emplearlos en la produccién de paginas web y herramientas TIC de caracter
social.

15. Utilizar aplicaciones y herramientas de desarrollo en dispositivos moviles para resolver problemas concretos. 16.
Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos
moviles.

17. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de la informacidon a través de redes
sociales y plataformas.

18. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales de contenidos multimedia, presentaciones,
imagen, audio y video.

En negrita se indican los estandares de aprendizajes esenciales.

O 00O NOO UL, WN =

RECURSOS INDIVIDUALES NECESARIOS PARA EL CURSO

e Libro TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 42 E.S.O. de Editorial DONOSTIARRA

e Cada alumno debera utilizar su direccién de correo electrénico asociada al centro:
nombreclave@iesremedios.es
en los diferentes recursos, aplicaciones y plataforma educativa utilizada durante el curso tal y como el profesor
indique.

e Se utilizara también un PORTAFOLIO DIGITAL que el alumno deberd tener en su espacio personal DRIVE asociado
a su cuenta de correo del centro. En éste deberan estar ordenados por carpetas los archivos utilizados y
generados referentes a los diferentes temas y contenidos tratados.

e ORDENADOR PERSONAL O DISPOSITIVO PORTATIL CON CONEXION A INTERNET imprescindible para trabajar en
casa (opcionalmente se puede traer al aula para las clases de informatica). Recomendacidn: dispositivos con
soporte Windows o en su defecto Android.

*El uso de dispositivos moéviles queda totalmente prohibido salvo expreso consentimiento del profesor.

CALIFICACION

El profesor tomara nota en las sesiones de clase de las faltas de asistencia, su trabajo diario y su actitud. Se tendra en
cuenta la calificacidn de las practicas realizadas durante las sesiones de clase y de las diferentes actividades y pruebas
realizadas en cada evaluacion.

La calificacion final se consigue mediante el uso de diferentes herramientas y procedimientos de evaluacion: observacion
directa, pruebas escritas, pruebas de evaluaciéon por unidad, calificacion de actividades del libro, pruebas por
competencias, asi como el comportamiento.

Se valorara de manera importante la presencia y participacidn en todas las sesiones, asi como la entrega en fecha de las
actividades propuestas. El plagio estarad penalizado en cualquier escenario.

Se realizaran las pruebas que el profesor considere oportunas para determinar la adquisiciéon de capacidades y
competencias por el alumnado que versaran sobre los contenidos y temas tratados en clase. Estas pruebas contendran
contenidos tedricos, actividades, supuestos practicos, preguntas sobre trabajos hechos y problemas. En cada prueba se
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especificard la puntuacidn de cada cuestidn.

Durante el curso y a lo largo de las evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionaran atendiendo a los

siguientes aspectos y valoraciones:

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

INST. EVALUADOR

VALOR

CRITERIOS EVALUADOS

Pruebas escritas

30%

¢ adquisicion de conceptos
e comprension y razonamiento

sintesis de informacion)

Trabajos de investigacion (busqueda y 15%

o calidad de la informacion

e informacién acorde a lo
especificado (se cubren los
puntos requeridos)

e Calidad general y
originalidad

en las actividades de aula)

Pruebas practicas con el ordenador

(basadas en las herramientas utilizadas

20%

¢ habilidad en el uso de las
herramientas informaticas

e calidad del trabajo realizado

e rapidez de ejecucion

casa (tareas)

Realizacion de actividades en el aulay en 20%

@ realizacidn de las tareas
® ejecucion en plazo de las tareas
o calidad de la realizacion

Actitud y comportamiento

15%

e habito de trabajo

e participacion en las clases
(presenciales u online)

¢ aprovechamiento de
materiales y su cuidado

e actitud y respeto de las normas

e actitud de superacion de las
dificultades

PROMOCION Y RECUPERACION

La calificaciéon obtenida por el alumno en la final ordinaria serd la media aritmética ponderada de las obtenidas en las
evaluaciones teniendo en cuenta que cada evaluacion representa 1/3 del total de la nota y que no debe ser inferior a 3. El
alumno superard y aprobara la asignatura siempre y cuando se cumpla que la nota media resultante sea igual o superior a

5.

Se realizaran pruebas de recuperacion de los exdmenes y controles que se considere oportuno en cada caso.
Aquellos alumnos que no hayan aprobado todos o alguno de los bloques de contenidos y cuya calificacion final sea inferior
a 5 podrdn participar en el programa de refuerzo y recuperacion a realizar antes de la evaluacion final.

COMPETENCIAS BASICAS

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion hace que contribuyan

al desarrollo y adquisicion de las siguientes competencias clave, en cualquiera de los tres escenarios:
COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Adquisicion de vocabulario técnico. Busqueda de informacidn de diversa naturaleza (textual, grafica) en diversas

fuentes. Publicacién y difusién de contenidos. Uso funcional de lenguas extranjeras.
COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIAS Y TECNOLOGIA.

Desarrollo de algoritmos dentro del &mbito de la programacién. Uso de programas especificos en los que se trabaja
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con férmulas, graficos y diagramas. Utilizar y manipular herramientas y dispositivos electrénicos.

3. COMPETENCIA DIGITAL
Uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacién y
comunicarse y participar en redes de colaboracién a través de internet de forma critica y sistematica.

4. COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER
Gestidn de su propio aprendizaje de forma auténoma, disciplinada y evaluando el propio
trabajo.

5. COMPETENCIAS SOCIALES Y CiVICAS
El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la
puesta en practica de actitudes de igualdad y no discriminacion y la creacién y el uso de una identidad digital
adecuada al contexto educativo y profesional.

6. COMPETENCIA EN SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR
Innovacidn y la asuncién de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios
informaticos sin olvidar posturas éticas que impulsen el comercio justo y las empresas sociales.

7. COMPETENCIA EN CONCIENCIA'Y EXPRESIONES CULTURALES
La expresion creativa de ideas, experiencias y emociones con respeto y una actitud abierta a la diversidad de la
expresion cultural.

Para cualquier aclaracion consultar al profesor correspondiente :
JAVIER Javier.urbina@iesremedios.es/ IVAN ivan.liano@iesremedios.es

IES NUESTRA SENORA DE LOS REMEDIOS
AREA DE TECNOLOGIA — CURSO 2021-2022

42 E.S.O.- TECNOLOGIA
PROFESOR: IVAN LIANO

CONTENIDOS |

Los contenidos serdn presentados de forma oral, escritos, por medios TIC, siguiendo el libro de texto distribuido en
unidades en cada una de las cuales se realizaran multitud de actividades eminentemente practicas con el fin de lograr la
destreza suficiente en el manejo de los recursos y programas utilizados.
Unidad 1: Electromecanica

Circuitos eléctricos

Control y regulacién de magnitudes eléctricas
El polimetro digital: medida de magnitudes
Control de la velocidad de un motor
Construccién de un motor eléctrico
Programar una calculadora de resistencias
Divisor de tension
Relaciones de transmision. Uso de simuladores
Impresion 3D de mecanismos
Motor eléctrico y dinamo. Infografias

Unidad 2: Electrénica industrial
1. Diodos y transistores

Condensadores y termistores

Sensores de luz visible e infrarroja

El relé

Puertas logicas

Fuentes de alimentacién: funcionamiento

El puente de diodos

Aprender con realidad aumentada

© 0NV A WN

Identificacion de componentes electrénicos
10. Simulacidn de circuitos con puertas légicas
Unidad 3: Microcontroladores y automatismos

4 "~ INSTITUTO DE ENSENANZA SECUNDARIA “NUESTRA SENORA DE LOS REMEDIOS”
!/ DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA — INFORMACION INICIAL CURSO 2022-23

41


mailto:Javier.urbina@iesremedios.es/
mailto:ivan.liano@iesremedios.es

Conectar Arduino al ordenador
Programar secuencias de leds con pulsadores

Control de un toldo mediante un sensor de luz
Accionamiento de un ventilador por temperatura
Marcha y parada de un vehiculo por ultrasonidos
Medir la temperatura y mostrarla en una pantalla LCD

Programar un semaforo con mBlock
Disefio de circuitos con Fritzing

© PNV A WN e

Simulacién de circuitos con Autodesk Circuits (123D)
10. Video en stop motion del montaje de un circuito y videotutorial de simulacién de circuitos

*En negrita se indican los contenidos esenciales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Interpreta el funcionamiento de circuitos de corriente continua y corriente alterna dados graficamente.
2. Emplea circuitos de corriente continua para el control y regulacién de magnitudes eléctricas.

3. Realiza montajes de divisores de tensidn para la regulacion de magnitudes de elementos de un circuito de
corriente continua.

4. Selecciona el mecanismo mas adecuado para regular la velocidad de un motor de corriente continua.

5. Realiza calculos de velocidades en un tren de engranajes.

6. Implementa de forma eficaz los sistemas mecanicos para resolver un reto en equipo

7. Construye un motor de CC con elementos bdsicos y experimenta la relacién entre el campo electromagnético y
el movimiento.

8. Identifica los componentes de un motor y un generador de CC.

9. Utiliza simuladores para montar un puente de diodos y observar la rectificacion de la sefial alterna.

10. Utiliza las fuentes de alimentacion con seguridad.

11. Reconoce los elementos electronicos reales dentro de una placa de circuito impreso y distingue su polaridad
12. Realiza el montaje de mddulos analdgicos que incluyan captadores de sefiales: LDR, sensor IR.

13. Realiza un circuito electronico dado con su simbologia normalizada.

14. Realiza calculos de magnitudes en circuitos electrénicos analdgicos y digitales sencillos valorando los
resultados obtenidos.

15. Aplica los médulos digitales para dar respuesta a situaciones reales

16. Reconoce las partes y tipos de un relé.

17. Realiza el montaje de un circuito empleando un relé para el control del sentido de giro de un motor.

18. Utiliza relés para controlar circuitos de potencia con un circuito electrénico.

19. Sabe distinguir las entradas y salida, analdgica y digitales, asi como el resto de los componentes fisicos de un
microcontrolador.

20. Conecta componentes electronicos analdgicos y digitales al microcontrolador, utilizando resistencias como
divisores de tension (Pull-Up y Pull-Down).

21. Configura adecuadamente un microcontrolador y aborda y soluciona por si mismo los posibles errores al
verificar y cargar los programas.

22. Programa con autonomia en el entorno de los microprocesadores, utilizando funciones condicionales y
variables.

23. Distingue los distintos tipos de servomotores y selecciona el mas adecuado para el reto planteado.

24. Soluciona con éxito los retos planteados utilizando las diferentes funciones de la placa microcontroladora.

25. Identifica el transductor adecuado que resuelva situaciones reales sencillas.

26. Selecciona el transductor mas adecuado en funcién de las sefiales a controlar (contacto, luz, temperatura,
presién, US, IR).

27. Localiza en el entorno sistemas autorregulados y analiza su funcionamiento.

28. Modifica un servosistema industrial y doméstico dado, para que funcione de forma deseada en funcion de las
caracteristicas exteriores.

29. Localiza en el entorno sistemas autorregulados y analiza su funcionamiento.

30. Modifica un servosistema industrial y doméstico dado, para que funcione de forma deseada en funcion de las
caracteristicas exteriores.

31. Analiza sistemas automaticos en edificios y genera propuestas innovadoras valorando la eficiencia energética
como un valor afiadido.

32. Trabajar aportando su iniciativa y creatividad durante la planificacion, construccion y documentacion de los
proyectos.
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33. Ejecuta las fases del proyecto de forma satisfactoria y responsable.
*En negrita se indican los estandares de aprendizajes esenciales

CRITERIOS DE EVALUACION I

=

. Conocer las aplicaciones de circuitos de alterna frente a circuitos de continua
. Analizar circuitos CC que intervienen en la automatizacién de procesos
. Identificar los mecanismos de transmisidon del movimiento en sistemas mecanicos reales
. Conocer los fundamentos electromagnéticos de las maquinas eléctricas de CC
. Distinguir la funcion de cada componente de un motor y un generador de CC
. Conocer el uso de los puentes de diodos para su aplicacion en las fuentes de alimentacion
. Utilizar las fuentes de alimentacidn y las variables eléctricas que controla
. Utilizar mddulos analdgicos para el montaje de circuitos reales
. Analizar el funcionamiento de un circuito electrénico dada su representacion normalizada
10. Emplear circuitos integrados digitales en la realizacion de montajes practicos
11. Utilizar los relés para aislar el circuito de potencia del circuito de control
12. Diferenciar los componentes fisicos de un microcontrolador
13. Manejar con soltura el entorno software del microcontrolador
14. Resolver practicas de control programado que incluyan servomotores para dar respuesta a diferentes retos
planteados
15. Reconocer los transductores en elementos del entorno tecnolégico y comprender la funcidén que desempefian
16. Identificar sistemas autorregulados en el entorno industrial y doméstico, los elementos que lo componen y su
funcion
17. Investigar y proponer aplicaciones innovadoras en el dmbito de la domética
18. Participar en equipos de trabajo para resolver propuestas planteadas mediante un proyecto, desarrollando las
tareas y documentacion técnicas necesarias
En negrita se indican los estandares de aprendizajes esenciales.

OO NOU D WN

e  RECURSOS INDIVIDUALES NECESARIOS PARA EL CURSO

Libro TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA. PROYECTOS TECNOLOGICOS 42 E.S.O. de Editorial DONOSTIARRA,
cuenta de correo del alumnado nombre@ iesremedios.es. Ordenador y conexion a Internet.
Caja para guardar material electrénico individual prestado por el Instituto.

CALIFICACION |

La calificacion final se consigue mediante el uso de diferentes herramientas y procedimientos de evaluacion: observacion
directa, pruebas escritas, pruebas de evaluacién por unidad, calificacion de actividades del libro, proyectos tecnoldgicos,
actividades de simulacién virtual, actividades para trabajar videos y paginas web y/o pruebas por competencias, asi como el
comportamiento.

El plagio estard penalizado.

Se realizaran las pruebas que el profesor considere oportunas para determinar la adquisicion de capacidades y
competencias por el alumnado que versaran sobre los contenidos y temas tratados en clase. Estas pruebas contendrdn
contenidos tedricos, actividades, supuestos practicos, preguntas sobre trabajos hechos y problemas. En cada prueba se
especificard la puntuacién de cada cuestion.

Durante el curso y a lo largo de las evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionaran atendiendo a los
siguientes aspectos y valoraciones:

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

INST. EVALUADOR VALOR CRITERIOS EVALUADOS

Pruebas 30% . adquisicidon de conceptos
. comprension y razonamiento

Actividades practicas o de ordenador - habilidad en el uso de materiales y
(posibles pruebas asociadas) y trabajos 20% herramientas
*  calidad de acabado y funcionamiento

monograficos puntualidad en la entrega
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. realizacion puntual de las tareas
Realizacién de actividades (tareas) 20% *  presentacion
claridad de contenidos y sintesis
*  ortografia y expresion escrita
habito de trabajo
. participacion en las clases

aprovechamiento de materiales y su
cuidado

Actitud y comportamiento 30%

actitud y respeto de las normas

. actitud de superacion de las
dificultades

PROMOCION Y RECUPERACION

La calificacion obtenida por el alumno en la final ordinaria serd la media aritmética ponderada de las obtenidas en las
evaluaciones teniendo en cuenta que cada evaluacion representa 1/3 del total de la nota y que no debe ser inferior a 3. El
alumno superard y aprobara la asignatura siempre y cuando se cumpla que la nota media resultante sea igual o superior a
5.

Se realizaran pruebas de recuperacion de los exdmenes y controles que se considere oportuno en cada caso.

Aquellos alumnos que no hayan aprobado todos o alguno de los bloques de contenidos y cuya calificacion final sea inferior
a 5 podrdn participar en el programa de refuerzo y recuperacién a realizar antes de la evaluacion final.

COMPETENCIAS BASICAS

Esta materia contribuye, en cualquiera de los 3 escenarios, a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente
manera:

12 Comunicacidn lingiiistica. Adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de busqueda,
analisis, seleccién, resumen y comunicacion de informacidén. La lectura, interpretacion y redaccion de informes y
documentos técnicos.

22 Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. Calculos, la representacion grafica y la
medicién de magnitudes. Conocimiento y comprensidn de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos. Desarrollo
de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad, facilitando el uso y la conservacion.
32 Competencia digital. Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacién, asi como intercambiar
informacién y comunicarse a través de Internet de forma critica y segura. Simulacidon de procesos tecnoldgicos, lenguajes
especificos con la simbologia adecuada.

42 Aprender a aprender. Abordar los problemas tecnoldgicos mediante la realizacién de proyectos técnicos, resolver
problemas de forma auténoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar
los resultados.

52 Competencias sociales y civicas. Expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas,
abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el didlogo, la negociacion, y adoptando actitudes
de respeto y tolerancia hacia sus compafieros.

62 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos
mediante el método de resolucién de proyectos. Fomento de la creatividad, la innovacion y la asuncion de riesgos, asi como
la habilidad para planificar y gestionar proyectos tecnoldgicos.

72 Conciencia y expresiones culturales.Desarrollo de aptitudes creativas que pueden trasladarse a una variedad de
contextos profesionales en el disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos.

Para cualquier aclaracién consultar a la profesora via Google Classroom 6 correo electrénico IVAN >
ivan.liano@iesremedios.es

I.E.S. “ NTRA. SRA. DE LOS REMEDIOS” - GUARNIZO
AREA DE TECNOLOGIA — CURSO 22-23

12 de BACHILLERATO DE CIENCIAS - TECNOLOGIA e INGENIERIA |
PROFESORA: MONICA ALONSO ROBLES
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La Tecnologia es hoy en dia una de las herramientas mas importantes para el progreso de las sociedades modernas y supone
un factor de bienestar social importante cuando se desarrolla con modelos de explotacidn sostenible.

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en uno de los ejes en torno a
los cuales se articula la evolucién sociocultural. En los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de
conocimientos y técnicas que pretenden dar solucidn a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes
ambitos de la sociedad, desde la generacidon de bienes basicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el
bienestar y las estructuras econdmicas sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando
generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los desafios
que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global. La materia de Tecnologia e
Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucion de
los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicién de las correspondientes competencias clave del alumnado.

Esta asignatura contribuye a la promocion de vocaciones en el ambito tecnoldgico entre los alumnos, avanzando un paso en
relacion con la etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos y con una actitud mas comprometida y
responsable, impulsando el emprendimiento, la colaboracién y la implicacién local y global con un desarrollo tecnolégico
accesible y sostenible. La resolucidn de problemas interdisciplinares ligados a situaciones reales, mediante soluciones
tecnoldgicas, se constituye como elemento fundamental en la materia.

Atendiendo a la nueva estructura del curriculo establecida por la nueva ley de educacién LOMLOE (Real Decreto 243/2022,
de 5 de abril, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas de Bachillerato) y el Decreto 73/2022, de 27 de
julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Cantabria, a continuacion se presentan los elementos fundamentales del curriculo para esta asignatura y curso:

1. COMPETENCIAS CLAVE

Un alumno competente es aquel/l@ que sabe utilizar todos sus
conocimientos y habilidades de forma estratégica para resolver los
problemas de su dia a dia. Como ya sabréis, la nueva ley de
educacién LOMLOE establece las siguientes Competencias Clave:

»  Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

»  Competencia plurilingiie.(CP)

»  Competencia matematica y competencia en ciencia,

tecnologia e ingenieria. (STEM)

»  Competencia digital. (CD)

» Competencia personal, social y de aprender a
aprender.(CPSAA)
Competencia ciudadana.(CC)

SITUACIONES DE

Competencia emprendedora.(CE) APRENDIZAE
Competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC)

Y V VY

La asignatura de Tecnologia e Ingenieria | desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la
competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes transversales
asociados a la competencia lingiiistica, a la competencia personal, social y aprender a aprender, a la competencia
emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en conciencia y expresiones culturales.

1.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS I

A partir de estas competencias claves se establecen las competencias especificas que se orientan a que |@s alumnos,
mediante proyectos de disefio e investigacién, fabriquéis, automaticéis y mejoréis productos y sistemas de calidad que den
respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible. Todo ello
desde un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnoldgica e ingenieril.

Las competencias especificas vertebran el aprendizaje de la materia que se basa en la resolucion de problemas, el desarrollo
de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en vuestro entorno
de aprendizaje fomentando en el alumnado un uso responsable y ético de las tecnologias digitales.

La materia va a aportaros competencia para la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y sobre todo, conecta
los saberes con el mundo real, fomentando en los alumnos actitudes como la creatividad, la cooperacidén, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o el emprendimiento. Las competencias especificas de TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION son estas:
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1. Coordinar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas
eficientes de resolucién de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos

y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la creacion de productos en
funcion de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacidn del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus propiedades técnicas (aspectos como dureza,
resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento térmico, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4,
CE1.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo con sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de

los resultados de una manera dptima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con
actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la

ingenieria.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS,
CE3.

5. Disefar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacion
automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1,
CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

2. ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS - SABERES BASICOS TECNOLOGIA E INGENIERIA DE 12 DE BACHILLERATO

Los Saberes Basicos/ contenidos seran presentados siguiendo el libro “TECNOLOGIA E INGENIERIA | de ED. Donostiarra. Se
van a desarrollar situaciones de aprendizaje que englobaran los contenidos y se realizaran mayoritariamente proyectos,
actividades practicas, simulaciones y, en ocasiones, trabajos monograficos sobre determinados aspectos.

Se utilizard una clase creada en la plataforma Google CLASSROOM como diario de clase y guia de la materia; en ésta figurara
secuenciado todo lo realizado asi como diferentes informacién, materiales extra, sugerencias, recordatorio de las tareas a
realizar o enlaces para realizacidon de conexiones via G. MEETS o pruebas con KAHOOT, QUIZIZZ,...etc. Para todo ello prima la
utilizacion de herramientas informaticas y TIC, elementos conocidos por el alumno de cursos anteriores.

Cada alumno accede a su perfil de alumno en esta clase y a las herramientas de aprendizaje y apps del curso con su correo
de centro: nombre.apellido@iesremedios.es

Se informara a los alumnos de las aulas en las que se desarrollaran las distintas sesiones de clase (aula-taller TC1, aula de
informatica o TIC TC2 o aula de referencia).

Comenzaremos el curso con una - UNIDAD 0 : Presentacidn de la asignatura. Creacion de un entorno digital personal seguro.
Uso de recursos y herramientas informaticas, Plataforma Educativa Google CLASSROOM. Almacenamiento en GOOGLE
DRIVE. Recordatorio de utilidades y programas. Licencias digitales, derechos y seguridad

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben interrelacionarse a través del
desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos, dirigida a la ideacién y
reaccion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque “Materiales y fabricacion” aborda los criterios de seleccion de materiales y las técnicas mas apropiadas para su
transformacién en este primer curso.

El bloque “Sistemas mecanicos” hace referencia a elementos, mecanismos y sistemas de transmisién y transformacion del
movimiento en primer curso y a las estructuras y maquinas térmicas y eléctricas en segundo. Estos sistemas pueden servir de
base para la realizacidon de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

El bloque “Sistemas eléctricos y electrénicos” hace referencia a circuitos y maquinas de corriente continua en primero y de
corriente alterna en segundo. Ademas, incluye el andlisis de la naturaleza de los componentes y de circuitos analdgicos de
aplicacién practica en primero y digitales en segundo curso. Estos componentes y sistemas pueden servir de base para la
realizacidn de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.
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El bloque ”Sistemas informaticos” presenta saberes relacionados con la informatica, como la programacién textual y por
blogues y las tecnologias emergentes, para su aplicacidn a proyectos técnicos.

El bloque “Sistemas automadticos” aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su control automatico mediante
simulacién y montaje, desarrollando destrezas en campos como la programacién orientada a la automatizacion y la robética,
contemplando, ademas, las potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque “Tecnologia sostenible”, os aporta una visién de la materia alineada con algunas metas de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible. Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes
puedan confluir en proyectos que supongan una situacidn de aprendizaje contextualizada, en la que el alumno pueda aplicar
sus conocimientos y destrezas para dar solucidon a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal,
social o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De modo, se favorece la creacidn de vinculos
entre el entorno educativo y otros sectores sociales, econdmicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial, ingenieril y practico, se van a proponer situaciones de aprendizaje ligadas a
proyectos interdisciplinares en las que los alumnos podais explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica.

3. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo las competencias especificas ( en
apartado 1.1.), presentan un enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran relevancia y la aplicacion de los
saberes basicos en diversas de situaciones de aprendizaje el modo de su adquisicion, de manera que los aprendizajes se
construyan en y desde la accion.
Los criterios de evaluacién en esta materia se formulan con una evidente orientacién competencial y establecen una
gradacion entre primero y segundo de Bachillerato, haciendo hincapié en la participacion y desarrollo de proyectos durante
el primer nivel de la etapa y en la elaboracién de proyectos de investigacién e innovacion en el dltimo.
Competencia especifica 1.
1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto, seleccionando,
diferenciando e interpretando informacion relacionada.
1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de creacion y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demads, aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.
1.4. Elaborar documentacion técnica con precisidn y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios anualesy
aplicaciones digitales.
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.
Competencia especifica 2.
2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas
etapas, desde el diseiio a la comercializacidn, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.
2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la fabricaciéon de productos de calidad
basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera ética y responsable.
2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos
y de sostenibilidad necesarios.
Competencia especifica 3.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas
digitales de manera éptima y auténoma.
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.
Competencia especifica 4.
4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos
transmision y transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones.
4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrdnicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes y simulaciones.
4.3. Analizar la funcién de los distintos componentes de un circuito o maquina, aplicando estos conocimientos para el
disefio, simulacién y montaje de circuitos de aplicacién practica.
Competencia especifica 5.
5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion informatica y
aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas y
big data.
5.2. Automatizar, programar y evaluar procesos y movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicacién de
algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.
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5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacién textual y por bloques, mostrando el progreso paso a paso
de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién, transformacién y transporte de energia eléctrica, térmica o quimica y
mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando
aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

6.3. Contribucién de la Tecnologia y de Ingenieria a la consecucién de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

4. METODOLOGIA

La forma en que se van a impartir los saberes basicos ( conceptuales, procedimentales y actitudinales) dependera de la
diferente carga de los mismos en cada bloque de contenidos y del objetivo que se pretenda conseguir éstos, asi se
utilizardn los siguientes medios y procedimientos:

- Se presentaran y expondran los contenidos, siguiendo el libro de texto TECNOLOGIA INDUSTRIAL 12 BACH. Ed.
Donostiarra Proyecto Inventa y material TIC recopilado, utilizando nuevas tecnologias para realizar ejercicios,
problemas, actividades y tareas, practicas y trabajos sobre temas tratados y otros aspectos tecnolégicos relacionados.

- Se utilizara la plataforma Google CLASSROOM como diario de clase y en ésta figurara secuenciado todo lo realizado asi
como diferentes informacidn, materiales extra, sugerencias, recordatorio de las tareas a realizar o enlaces para
realizacién de conexiones via G. MEETS o pruebas con KAHOOT, QUIZIZZ,...etc.

- Para todo ello prima la utilizacién de herramientas informdticas y TIC, elementos conocidos por el alumno de cursos
anteriores asi como simuladores y otros recursos nuevos de los que se dara cumplida formacion.

- Se informard a los alumnos de las aulas en las que se desarrollaran las sesiones de clase ( aula-taller TC1, aula TIC-TC2 o
aula de referencia ).

- Se realizaran problemas, actividades y proyectos de aula.

- Se realizaran practicas sobre medicion, montaje y desmontaje de conjuntos. También practicas en de neumatica.

- Se realizaran numerosas actividades practicas SIEMPRE individuales para mantener, en todo momento, una actitud
activa por vuestra parte mediante:

e Actividades de tipo individual: En las que tendras que reflexionar, estudiar y realizar diferentes ejercicios.

® Participacion en grupos de trabajo virtuales: Utilizando Drive realizaréis trabajos en grupo en los que tendras que
consensuar y ponerte de acuerdo en lo referente a: lectura y seleccion de material bibliografico, puesta en comun,
aplicacién de esa informacidén a la ejecucién de un proyecto o trabajo. Asimismo, habra actividades en las que el
objetivo final serd la elaboracién de materiales sobre un tema concreto.

® Participacion en proyectos, charlas y coloquios: Dentro del aula, a través de visualizacion de diferente material
audiovisual, ponencias, sugerencias y puntos de vista o pareceres, contribuyendo a crear climas de trabajo y aprendizaje
agradables.

Se participard en varios proyectos de centro .

5. EVALUACION Y CALIFICACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera continua y diferenciada segun las distintas
materias del curriculo; se hara teniendo en cuenta los diferentes elementos del curriculo.

Al principio de curso se va a realizar una evaluacién inicial de cada alumno cuya finalidad sera obtener la informacion
necesaria para orientar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En la evaluaciéon del proceso de aprendizaje de cada alumno el profesor va a tener en cuenta el grado de adquisicién de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida, teniendo como referente los criterios de evaluaciéon expuestos en el
apartado anterior.

La profesora tomara nota en las sesiones de clase de las faltas de asistencia, el comportamiento del alumno, su trabajo diario
y su actitud. Se tendra muy en cuenta la realizaciéon de las practicas durante las sesiones de clase y de las diferentes
actividades y pruebas que deben figurar en el archivador o portafolio digital en cada evaluacion.

También se registraran y calificardn las actividades complementarias y de refuerzo realizadas fuera del horario escolar=
deberes

Se realizaran las pruebas que la profesora considere oportunas (principalmente practicas digitales u online) para determinar
la adquisicion de competencias especificas que permiten la consecucion de las competencias basicas y el desarrollo de los
perfiles de salida- descriptores y, por ende, de los objetivos de etapa. Su puntuacidn se especificara en la propuesta de cada
prueba.

El uso del Google CLASSROOMS permite realizar un seguimiento del trabajo y contribuye a la evaluacion de la progresion del
alumno en su proceso de aprendizaje.
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En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se establecerdn medidas de
refuerzo educativo.
Se van a utilizar instrumentos de evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje

para poder valorar de forma objetiva al alumnado, y garantizar que las condiciones de realizacién de los procesos asociados a
la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Se informara de la
ponderacion de cada criterio de evaluacién de cada competencia especifica.

Con todo esto, las calificaciones de cada alumno a lo largo del curso en las 3 evaluaciones fijadas se confeccionaran
atendiendo a los siguientes instrumentos de calificacion y ponderaciones:

INSTRUMENTOS PARA EVALUAR LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Instrumento evaluador Elementos evaluados Valoracién de cada apartado

e Participacion en las actividades
e Realizacién de las tareas

e Habito de trabajo

e Aportacion de ideas y soluciones

Observacion sistematica

Se considerara la actitud, esfuerzo e interés
del alumno en lo trabajado, evaluando estos | ® Actitudy comportamiento
aspectos mediante las hojas de observacién y | ¢ Colaboracion en el grupoy

. . . s P 0,
rdbricas correspondientes. participacion en actividades 10%
o . ) e Actitud y respeto de las normas
*Se penalizard la copia o plagio de las | Puntualidad en la entrega
actividades, prdcticas o trabajos entregados. « Presentacion y limpieza
e Claridad de contenidos y sintesis
e Expresion escrita
Controles/ Pruebas (*)
tanto en papel como en medios digitales e Conocimiento de saberes bésicos y
Se realizardn exdmenes o pruebas de control | adquisicién de competencias especificas
de estandares de aprendizaje evaluables en | ( perfil de salida)
cada blogue de contenido que versaran sobre | o Adquisicidn de competencias
los temas tratados. En estas pruebas la especificas y por ende bésicas 0%

puntuacion se especificara en cada aptdo.,
quedando reservada la calificacion maxima de
1 pto. para valorar la ortografia, presentacion,
orden, etc. en aquéllas que se realicen por
escrito.

e Comprension y razonamiento
e Creatividad

e Ortografia

e Claridad

* Se realizardn pruebas de recuperacion de los
examenes y controles que se considere oportuno.

Trabajos, actividades, proyectos y
practicas realizados (***) e Método de trabajo

Se realizard un seguimiento de todas las | ° Ha_b_'“d?fj' Crea.t|V|dad
e Utilizacion de diferentes

actividades realizadas por el alumno, que cac e
se puntuaran segin los criterios | 2Plicaciones, simulacionesy so%
establecidos  disponiendo  de recursos.

una
calificacion numérica o una valoracion de | © Calidad de acabado, originalidad y
estética

cada una de ellas.
e Puntualidad en la entrega
*Se penalizard la copia o plagio de las actividades,

practicas o trabajos entregados.

(*) Las pruebas no se realizardn a ningin alumno en fechas diferentes a la estipulada por la_profesora para el grupo de
clase salvo causa_mayor con una justificacién valida.

(*)En el caso de que se detecte que un alumno ha copiado, plagiado o utilizado algin medio no permitido para la realizacion
de una prueba,trabajo, control o examen la calificacion en ésa serd de 0 puntos.

En caso de sorprender a un alumno utilizando dispositivos o medios no permitidos para realizar una prueba, trabajo, control
0 _examen,ése quedard inmediatamente anulado y el alumno perderd el derecho a realizar cualquier repeticion o
recuperacion del mismo.

(**)Si en alguno de los periodos de evaluacidn no se hubiese realizado calificacidn en alguno de los apartados previstos el
porcentajecorrespondiente se trasvasard al resto de los items a evaluar del mismo peso.

(**) Todos las practicas y trabajos son de OBLIGADA entrega en el plazo establecido.
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(**)La carpeta y el Portafolio digital del alumno serd personal y Unico para la asignatura conteniendo todos los materiales
trabajados en clase. Se calificara al menos una vez al trimestre teniendo en cuenta su presentacion, contenido, orden...etc
**En caso de entregar las actividades, practicas o trabajos fuera de plazo, la nota de éstas sera del 50%.

**En caso de entregar las actividades, practicas o trabajos fuera de plazo, se aplicara a la calificacion de éstas una reduccidon
del 50%.

Al finalizar cada evaluacidn, se calificaran los resultados de cada alumno en lo referente a sus resultados de aprendizaje
(RA) y adquisicion de las 6 competencias especificas atendiendo a sus criterios de evaluacion correspondientes contenidos
en el aptdo . 3. Se realizaran pruebas de recuperacion de las prdacticas, exdmenes y controles que se considere oportuno
en cada caso para lograr el perfil de salida pretendido.

La calificaciéon obtenida por el alumno en la evaluacion final sera el resultado de su evaluacién continua, teniendo en
cuenta la progresion del aprendizaje de cada uno a lo largo del curso y su nivel de desempefio en las competencias.

Asi, se evaluara los resultados de cada alumno en los términos numéricos : De 0 a 5, Insuficiente, para las calificaciones
negativas, y de 5-6 Suficiente, 6-7 Bien, 7-9 Notable, o 9-10 Sobresaliente, para las calificaciones positivas.

El profesorado de cada materia decidird, al término del curso, si el alumno ha logrado los objetivos y ha alcanzado el

adecuado grado de adquisicion de las competencias correspondientes.

6. PROMOCION Y RECUPERACION

En caso de que su evaluacidn final ordinaria de Junio sea negativa, el alumno realizard un programa individualizado de
recuperacion propuesto por su profesora y realizarda una prueba extraordinaria de la materia que no haya superado, a
finales de Junio, en las fechas que determine la Consejeria. Tanto el programa como la prueba Unicamente incluira los
saberes basicos y rangos competenciales no adquiridos por el alumno .

Promocion : Al finalizar el primer curso y como consecuencia del proceso de evaluacién, el profesorado de cada alumno o
alumna adoptara las decisiones correspondientes sobre su promocion al segundo curso.

Los alumno promocionardn de primero a segundo de Bachillerato cuando hayan superado las materias cursadas o tengan
evaluacién negativa en dos materias, como maximo.

7. RECURSOS INDIVIDUALES NECESARIOS PARA EL CURSO

LIBRO TECNOLOGIA E INGENIERIA | 12 Bachillerato — ED. DONOSTIARRA

e CLASIFICADOR/CARPETA de anillas con sobres de pléstico para guardar todo el material con que se trabaje en la
asignatura.

e Hojas / Folios tamafio A4 para escritura e impresion.

e Se utilizard también un PORTAFOLIO DIGITAL que el alumno deberd tener en su espacio personal GOOGLE DRIVE
asociado a su cuenta de correo del centro. En éste deberdn estar ordenados por carpetas los archivos utilizados y
generados referentes a los diferentes temas y contenidos tratados.

e ORDENADOR PERSONAL O DISPOSITIVO PORTATIL CON CONEXION A INTERNET imprescindible para trabajar en casa
(opcionalmente se puede traer al aula para las clases de informatica). Recomendacién: dispositivos con soporte
Windows o en su defecto Android.

e Espacio de almacenamiento en la nube (DRIVE) y PENDRIVE (opcional)

Ademads, cada alumno deberd utilizar su cuenta de correo electrénico asociada al centro :
nombreclave@iesremedios.es

en los diferentes recursos, aplicaciones y programas y en plataforma educativa Google Classrooms utilizados durante el

curso, tal y como la profesora vaya indicando.

*El uso de dispositivos moviles queda totalmente prohibido salvo expreso consentimiento de la profesora.

Para cualquier duda puedes consultar con tu profesora via Google Classroom o por correo e.-
malonsorobles@iesremedios.es

I.E.S. "NTRA. SRA. DE LOS REMEDIOS" - GUARNIZO
1° BACHILLERATO - CURSO 2022-2023

OPTATIVA TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION ( TIC )
Profesora: Ménica Alonso Robles

} "~ INSTITUTO DE ENSENANZA SECUNDARIA “NUESTRA SENORA DE LOS REMEDIOS”
!// DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA — INFORMACION INICIAL CURSO 2022-23

50


mailto:nombreclave@iesremedios.es
mailto:e.-malonsorobles@iesremedios.es
mailto:e.-malonsorobles@iesremedios.es

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable: manejamos informacién y aparatos tecnoldgicos
que hace unos pocos afos no éramos capaces de imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado
profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en
la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar
preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacion.

Las tecnologias de la informacion constituyen uno de los ejes principales del desarrollo social, econdmico y cultural de
nuestra sociedad. A través de ellas se dan soluciones a las necesidades digitales en diferentes ambitos, abarcando un extenso
abanico de sectores socioecondmicos, sociales y culturales. Ademas, la digitalizacion al servicio de las personas contribuye a
su progreso y bienestar personal, ayudando a vencer las desigualdades en todos los niveles.

La materia de Tecnologias de la Informacidén ahonda en la adquisicion de diversas destrezas digitales aplicables en cualquier
modalidad de bachillerato. Junto a los descriptores operativos de la competencia clave de digitalizacion, se trataran otros
transversales relacionados con la de STEM, la de comunicacion linglistica, la ciudadana, la personal, social y de aprender a
aprender, y la emprendedora. El objetivo es que los alumnos aumenten las competencias digitales adquiridas en etapas
anteriores para integrarlas en cualquier disciplina.

Atendiendo a la nueva estructura del curriculo establecida por la nueva ley de educacién LOMLOE (Real Decreto 243/2022,
de 5 de abril, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de Bachillerato) y el Decreto 73/2022, de 27 de
julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Cantabria, a continuacion se presentan los elementos fundamentales del curriculo para esta asignatura y curso:

1. COMPETENCIAS CLAVE

Un alumno competente es aquel/l@ que sabe utilizar todos sus conocimientos y habilidades de forma estratégica
para resolver los problemas de su dia a dia. Como ya sabréis, la nueva ley de educacién LOMLOE establece las siguientes
Competencias Clave:
»  Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)
»  Competencia plurilingiie.(CP)
> Competencia matematica ycompetencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria. (STEM)
>  Competencia digital. (CD)
»  Competencia personal, social y de aprender a
aprender.(CPSAA)
»  Competencia ciudadana.(CC)
»  Competencia emprendedora.(CE)
» Competencia en conciencia y expresiones culturales
(CCEC)
El objetivo principal de esta la materia es que los alumnos
aumentéis las competencias digitales adquiridas en etapas
anteriores para integrarlas en cualquier disciplina, por lo que SITUACIONES DE
Tecnologias de la informacidon y la comunicacidn se centra en la .
adquisicion de destrezas digitales aplicables en cualquier
modalidad de bachillerato. La materia se vertebra en torno a
tres competencias especificas Utiles en una gran variedad de sectores académicos y profesionales del mundo actual. Junto a
los descriptores operativos de la competencia clave de digitalizacidn, se trataran otros transversales relacionados con la de
STEM, la de comunicacién linguistica, la ciudadana, la personal, social y de aprender a aprender, y la emprendedora.

1.1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

En ellas se expresa el desempefio que los alumnos debéis adquirir en el manejo de las herramientas ofimaticas y
colaborativas, la seguridad y el bienestar digital, el desarrollo y disefio Web.
Competencias especificas

1. Dominar el conjunto de técnicas, aplicaciones y herramientas informaticas que son utilizadas para optimizar, perfeccionar
y ser mas eficientes en las labores y tareas diarias.
Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3 STEM4, CD2.
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2. Adquirir una identidad digital saludable y segura, valorando el impacto de Internet y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en la sociedad actual, identificando las ventajas y los riesgos, para fomentar el uso seguro y responsable de las
mismas.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD1, CD4, CC1.

3. Elaborar y publicar contenidos para la web, integrando diferentes contenidos multimedia, bien a través de gestores de
contenidos como utilizando lenguajes propios de paginas web, aplicando diferentes estilos, conociendo y respetando los
derechos de autoria digital.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CD3, CD5, CCL3, CPSAAS.

2. CONTENIDOS - SABERES BASICOS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 12 DE BACHILLERATO

Tecnologias de la Informacidn es una materia de caracter técnico y digital, por lo que se considera muy adecuado el uso de
metodologias activas, potenciando el trabajo practico y cooperativo, facilitando que se alcancen destrezas digitales y
habilidades personales y sociales destinadas a mejorar el conocimiento del mundo actual y a afrontar con éxito los desafios
del futuro.

La materia de Tecnologia de la Informacidon organiza en tres bloques interrelacionados de saberes basicos facilmente
aplicables a cualquier disciplina.

El primer bloque de saberes basicos, “Herramientas ofimaticas de escritorio y colaborativas”, es el mas interdisciplinar de
todos pues, ademas de reforzar los conocimientos basicos adquiridos en etapas anteriores, os permite practicar y profundizar
en el manejo de procesadores de texto, presentacion de informacion, gestion de la informacion, manejo de hojas de cdlculo,
manejo de bases de datos ofimdticas y herramientas de trabajo colaborativo, tanto de escritorio como las disponibles en la
nube.

El segundo bloque de saberes basicos, “Seguridad y evolucion en las redes”, comprende una serie de contenidos
relacionados entre si. El primero os va a iniciar en el funcionamiento de las redes e Internet, para recorrer la evoluciéon de la
Web desde sus inicios hasta la actualidad. El segundo, se centra en los ejes basicos de la seguridad: de dispositivos, de datos y
de las personas.

El tercer bloque de saberes basicos, “Herramientas para el disefio y la programacion web”, os va a introducir en la
elaboracion y publicacidn de contenido propio, trabajando con herramientas especificas para disefiar paginas web. Se realiza
también una introduccion a los lenguajes de script, que sirva para tener un primer contacto con el uso de la programacion.

Los Saberes Basicos/ contenidos seran presentados siguiendo los libros de “TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION " de bachillerato de la editorial Donostiarra.

Se van a desarrollar situaciones de aprendizaje que englobaran los contenidos y se realizardn mayoritariamente actividades
practicas, simulaciones y proyectos asi como, en ocasiones, trabajos monograficos sobre determinados aspectos.

Se utilizard una clase creada en la plataforma Google CLASSROOM como diario-guia de la materia y en ésta figurara
secuenciado todo lo realizado asi como diferentes informacion, materiales extra, sugerencias, recordatorio de las tareas a
realizar o enlaces para realizacidn de conexiones via G. MEETS o pruebas con KAHOOT, QUIZIZZ,...etc. Para todo ello prima la
utilizacion de herramientas informaticas y TIC, elementos conocidos por el alumno de cursos anteriores.

Cada alumno accede a su perfil de alumno en esta clase y a las herramientas de aprendizaje y apps del curso con su correo
de centro: nombre.apellido@iesremedios.es
Las sesiones de clase se llevaran a cabo en el aula de informatica del centro.

Comenzaremos el curso con una - UNIDAD 0 : Presentacidn de la asignatura. Creacién de un entorno digital personal seguro.
Uso de recursos y herramientas informaticas, Plataforma Educativa Google CLASSROOM. Almacenamiento en GOOGLE
DRIVE. Recordatorio de utilidades y programas. Licencias digitales, derechos y seguridad

3. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluaciéon como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo las competencias especificas ( en
apartado 1.1.), presentan un enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran relevancia y la aplicacion de los
saberes basicos en diversas de situaciones de aprendizaje el modo de su adquisicion, de manera que los aprendizajes se
construyan en y desde la accion.

Competencia especifica 1.
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1.1. Conocer las caracteristicas tanto las suites ofimdticas de escritorio como las que estan en la nube, para poder determinar
el recurso mas adecuado para dar respuesta a una determinada situacién. Optimizar el uso de estas herramientas de trabajo
en el desarrollo de proyectos colaborativos.

1.2. Profundizar en la funcionalidad de los procesadores de textos y en su abanico de posibilidades para generar cualquier
tipo de documento que incluya elementos como imagenes, tablas, graficos, o formularios, para crear, editar y guardar
documentos directamente en la nube y para intercambiar informacion y trabajar de manera colaborativa con otros usuarios.
1.3. Trabajar las hojas de célculo conociendo sus aplicaciones para la gestion y el tratamiento de la informacion, el manejo de
las listas de datos, formulas, el disefio de documentos con diferentes formatos, el analisis de informacién y la toma de
decisiones.

1.4. Utilizar bases de datos que almacenen y organicen la informacién, para que esté guardada y gestionada y pueda resultar
util.

1.5. Expresar ideas, transmitir informacion o dar a conocer un proyecto de forma clara y concisa seleccionando la
herramienta mas adecuada en cada situacidn, incorporando nuevas formas de presentar la informacion.

Competencia especifica 2.

2.1. Explicar la estructura y las caracteristicas de Internet como una red, identificando los componentes basicos, protocolos y
servicios que permiten su funcionamiento.

2.2. Analizar y valorar la influencia de Internet y las tecnologias de la informacidn y la comunicacion en la sociedad actual,
reconociendo la evolucién de la Web desde el inicio hasta la actualidad.

2.3. Identificar y reaccionar ante las amenazas en la red, configurando sistemas y servicios para garantizar la seguridad y el
bienestar digital individual y el de los otros.

2.4. Proteger los datos personales y la huella digital, configurando las condiciones de privacidad de las redes y los espacios
virtuales de trabajo.

2.5. Describir los principios basicos de funcionamiento de la Inteligencia Artificial y del Internet de las Cosas y su impacto en
nuestra sociedad.

Competencia especifica 3.

3.1. Elaborar contenidos para la web, integrando informacidn textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.

3.2. Publicar contenido en la web fomentando el uso compartido de la informacién, comprendiendo y respetando los
derechos de autoria en el entorno digital.

3.3. Utilizar lenguajes para transmitir informacidn a través de paginas web, reconociendo y utilizando los distintos elementos
del lenguaje y aplicando guias de estilo para realizar diferentes disefios.

3.4. Reconocer la utilidad de los lenguajes de scripts para dotar de contenido dindmico a las paginas.

4. EVALUACION Y CALIFICACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato serd continua y diferenciada segun las distintas
materias del curriculo; se hard teniendo en cuenta los diferentes elementos del curriculo.

Al principio de curso se va a realizar una evaluacion inicial de cada alumno cuya finalidad sera obtener la informacién
necesaria para orientar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En la evaluaciéon del proceso de aprendizaje de cada alumno el profesor va a tener en cuenta el grado de adquisicion de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida, teniendo como referente los criterios de evaluaciéon expuestos en el
apartado anterior.

La profesora tomard nota en las sesiones de clase de las faltas de asistencia, el comportamiento del alumno, su trabajo diario
y su actitud. Se tendra muy en cuenta la realizacién de las practicas durante las sesiones de clase y de las diferentes
actividades y pruebas que deben figurar en el archivador o portafolio digital en cada evaluacion.

También se registraran y calificaran las actividades complementarias y de refuerzo realizadas fuera del horario escolar=
deberes

Se realizaran las pruebas que la profesora considere oportunas (principalmente practicas digitales u online) para determinar
la adquisicion de competencias especificas que permiten la consecucion de las competencias basicas y el desarrollo de los
perfiles de salida- descriptores y, por ende, de los objetivos de etapa. Su puntuacién se especificara en la propuesta de cada
prueba.

El uso del Google CLASSROOMS permite realizar un seguimiento del trabajo y contribuye a la evaluacién de la progresion del
alumno en su proceso de aprendizaje.

En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se estableceran medidas de
refuerzo educativo.

Se van a utilizar instrumentos de evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje
para poder valorar de forma objetiva al alumnado, y garantizar que las condiciones de realizacion de los procesos asociados
a la evaluacién se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.
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Se informard de la ponderacién de cada criterio de evaluacién de cada competencia especifica.
Con todo esto, las calificaciones de cada alumno a lo largo del curso en las 3 evaluaciones fijadas se confeccionaran
atendiendo a los siguientes instrumentos de calificacion y ponderaciones:

ELEMENTOS PARA CALIFICAR RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Instrumento evaluador Elementos evaluados Valoracién
. L. - Participacion en las actividades y
Observacion sistematica . . o
. . . situaciones de aprendizaje
Se considerarad la actitud, . )
. , . - Habito de trabajo
esfuerzo e interés en lo trabajado ., . .
o - Aportacién de ideas y soluciones
individualmente ., 209
- Colaboracion con el grupo 0%
o en grupo, evaluando estos L .
. . - Utilizacién de medios
aspectos mediante las hojas de . .
o, Lo - Actitud y comportamiento
observacion y rubricas . . .
. - Puntualidad y asistencia a clase
correspondientes.
Pruebas - Adquisicidn de saberes basicos y
' adquisicién de competencias especificas
Se real.llzaran prueb,as de - Comprensién 20%
recuperacion de los exdmenes y - Razonamiento
controles que se considere - Rapidez de ejecucién
*
oportuno en cada caso. ( *) - Creatividad
Trabajos/Actividades realizados - Método de trabajo
por los alumnos - Habilidad
tanto en medios digitales (Google | - Creatividad
Classroom) como en papel - Funcionamiento del programa
(**) - Calidad de acabado y estética 50%
- Puntualidad en la entrega
*Se penalizard la copia o plagio de
las actividades, prdcticas o trabajos
entregados.

(*) Las pruebas no se realizardan a ningun alumno en fechas diferentes a la estipulada por la_profesora para el grupo de
clase salvo causa mayor con una justificacién valida.

(*)En el caso de que se detecte que un alumno ha copiado, plagiado o utilizado algin medio no permitido para la realizacién
de una prueba,trabajo, control o examen la calificacion en ésa serd de 0 puntos.

En caso de sorprender a un alumno utilizando dispositivos o medios no permitidos para realizar una prueba, trabajo, control
o0 _examen,ése quedard inmediatamente anulado y el alumno perderd el derecho a realizar _cualquier repeticion o
recuperacion del mismo.

(**)Si en alguno de los periodos de evaluacidn no se hubiese realizado calificacidn en alguno de los apartados previstos el
porcentajecorrespondiente se trasvasard al resto de los items a evaluar del mismo peso.

(**) Todos las précticas y trabajos son de OBLIGADA entrega en el plazo establecido.

(**)La carpeta y el Portafolio digital del alumno serd personal y Unico para la asignatura conteniendo todos los materiales
trabajados en clase. Se calificara al menos una vez al trimestre teniendo en cuenta su presentacion, contenido, orden...etc
**En caso de entregar las actividades, précticas o trabajos fuera de plazo, la nota de éstas sera del 50%.

**En caso de entregar las actividades, practicas o trabajos fuera de plazo, se aplicara a la calificacidn de éstas una reduccidn
del 50%.

Al finalizar cada evaluacidn, se calificaran los resultados de cada alumno en lo referente a sus resultados de aprendizaje
(RA) y adquisicion de las 3 competencias especificas atendiendo a sus criterios de evaluacién correspondientes contenidos
en el aptdo . 3. Se realizaran pruebas de recuperacion de las practicas, examenes y controles que se considere oportuno
en cada caso para lograr el perfil de salida pretendido.

La calificaciéon obtenida por el alumno en la evaluacion final sera el resultado de su evaluacidn continua, teniendo en
cuenta la progresion del aprendizaje de cada un@ a lo largo del curso y su nivel de desempefio en las competencias.

Asi, se evaluara los resultados de cada alumno en los términos numéricos : De 0 a 5, Insuficiente, para las calificaciones
negativas, y de 5-6 Suficiente, 6-7 Bien, 7-9 Notable, o 9-10 Sobresaliente, para las calificaciones positivas.

} "~ INSTITUTO DE ENSENANZA SECUNDARIA “NUESTRA SENORA DE LOS REMEDIOS”
!/ DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA — INFORMACION INICIAL CURSO 2022-23

54



El profesorado de cada materia decidira, al término del curso, si el alumno ha logrado los objetivos y ha alcanzado el
adecuado grado de adquisicion de las competencias correspondientes.

5. PROMOCION Y RECUPERACION

En caso de que su evaluacidn final ordinaria de Junio sea negativa, el alumno realizard un programa individualizado de
recuperacion propuesto por su profesora y realizara una prueba extraordinaria finales de Junio, en las fechas que
determine la Consejeria. Tanto el programa como la prueba Unicamente incluird los saberes basicos y rangos
competenciales no adquiridos por el alumno

Promocidn : Al finalizar el primer curso y como consecuencia del proceso de evaluacién, el profesorado de cada alumno o
alumna adoptara las decisiones correspondientes sobre su promocion al segundo curso.

Los alumno promocionaran de primero a segundo de Bachillerato cuando hayan superado las materias cursadas o tengan
evaluacién negativa en dos materias, como maximo

RECURSOS INDIVIDUALES NECESARIOS PARA EL CURSO

o LIBRO RECOMENDADO : TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 12 BACH - ED. DONOSTIARRA

o CLASIFICADOR/CARPETA con sobres de plastico para guardar todo el material y fotocopias con que se trabaje en la
asignatura.

® Hojas / Folios tamafio A4 para escritura e impresion.

e Se utilizard también un PORTAFOLIO DIGITAL que el alumno debera tener en su espacio personal DRIVE asociado a su
cuenta de correo del centro. En éste deberdn estar ordenados por carpetas los archivos utilizados y generados
referentes a los diferentes temas y contenidos tratados.

© ORDENADOR PERSONAL O DISPOSITIVO PORTATIL CON CONEXION A INTERNET imprescindible para trabajar en casa
(opcionalmente se puede traer al aula para las clases de informatica). Recomendacion: dispositivos con soporte
Windows o en su defecto Android.

® PENDRIVE ( capacidad no menor de 2 GB) / Espacio de almacenamiento en la nube

e Cada alumno debera utilizar su direccion de correo electronico asociada al centro: nombreclave@iesremedios.es en
los diferentes recursos, aplicaciones y plataforma educativa utilizada durante el curso tal y como la profesora indique.

** El uso de dispositivos moéviles queda totalmente prohibido, salvo expreso consentimiento de la profesora.

Para cualquier duda, consultar con la profesora:
ViA GOOGLE CLASSROOM o via correo e.- malonsorobles@iesremedios.es

I.E.S. “NTRA. SRA. DE LOS REMEDIOS” — GUARNIZO
22 BACHILLERATO

OPTATIVA TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION ( TIC ) 2022 - 2023
PROFESOR: JAVIER URBINA GRACIA

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que crean, almacenan, procesan y transmiten informacién en tiempo
real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo,
creando un escenario muy diferente al de tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que
faciliten la interaccién de los jovenes con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro
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lado, el alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de materias, dando
coherencia y potenciando el dominio de los mismos. Esta materia propone la consolidacidon de una serie de aspectos
tecnoldgicos indispensables tanto para la incorporacion a la vida profesional como para proseguir estudios superiores.

CONTENIDOS

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién Il se divide en tres bloques de contenidos asociados a tres elementos —
ordenadores, conectividad e Internet-, que involucran las cinco areas de conocimiento asociadas a la competencia digital. El
curriculo de esta materia incorpora aspectos relacionados con la informatica, la tecnologia y la comunicacién audiovisual,
y se estructura en las siguientes unidades didacticas:

Programacion: el ndcleo en torno al cual se articula este bloque es la adquisicién de los conocimientos y destrezas
necesarios para que el alumno produzca sus propias herramientas informaticas con el fin de resolver problemas a los que
se enfrente en las diferentes areas de conocimiento. Con este objetivo se estudia el paradigma de Programacién Orientada
a Objetos (POO), y la implementacion de aplicaciones a partir del mismo, para lo cual se tratan contenidos tales como los
componentes léxicos y sintacticos de un lenguaje de programacién, las estructuras de almacenamiento, la algoritmia, las
técnicas de documentacidn o los procedimientos de depuracion y pruebas. Como corolario de este bloque se aplican los
conocimientos adquiridos a la resolucién de tareas en diferentes dmbitos —interfaces graficos y creacion artistica,
aplicaciones de comunicacién remota con acceso a datos, dispositivos madviles, robdética y simulacién numérica-, haciendo
hincapié en la filosofia DIY —Do It Yourself- y en el loT —Internet of Things- especialmente relevante en el campo de la
programacién de dispositivos moviles y de dispositivos de hardware-software embebido para robédtica y control. Se hace
notar aqui que no se pretende trabajar en todos los dmbitos indicados, sino que seran las caracteristicas del alumnado y sus
intereses las que orientaran al docente sobre el area mas conveniente en la que desarrollar las destrezas de programacion
aprendidas.

e BLOQUE I.- SEGURIDAD. Unidad 1. Seguridad informatica.

El aseguramiento de la informacidon transmitida a través de las redes locales y globales, asi como de los sistemas
informaticos hardware y software es el hilo conductor de este bloque de contenidos en el que se estudiaran las técnicas de
seguridad activas y pasivas, las técnicas de defensa ante ataques hacking, los principios de la encriptacion de la informacion
y las herramientas software de prevencion y eliminacidn de software malicioso. Por otro lado, también forma parte de este
bloque el estudio de la normativa legal asociada a la seguridad de la informacidn y la proteccion de la propiedad intelectual.
Necesidad de seguridad. Establecer un plan de seguridad

Tipos de seguridad. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y logica. Seguridad de la persona y de los sistemas
de informacion. Las leyes nos protegen

Amenazas y fraudes en los sistemas de informacién. Vulnerabilidades

Seguridad activa. Certificados digitales. La firma electrénica.

Seguridad pasiva. Amenazas y fraudes en las personas. Software para proteger a la persona

Responsabilidad digital. Habitos orientados a la proteccidn de la intimidad y de la persona.

Seguridad en Internet. Las redes sociales y la seguridad. Protocolos seguros

La propiedad intelectual y la distribucion del software. Intercambio de archivos: redes P2P

SSSXSXSKSX 1«

e BLOQUE II. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

Unidad 2. Herramientas de la Web social.

éQué es Internet? Fundamento técnico de Internet. HTML

Navegadores. Servidores. HTTP. URL. IP. DNS. TCP. Routers

Como viaja la informacion por Internet. Evolucion histdrica de Internet

Servicios que ofrece Internet. WWW. Correo electrdnico. Foros y chats. Transferencia de archivos. Voz sobre IP
El mundo electrénico. La Web 2.0. Herramientas colaborativas: repositorios de documentos. Ejemplos
Herramientas colaborativas: aplicaciones y suites ofimaticas on-line

Ejemplos de aplicaciones y suites ofimaticas on-line

Blogs y wikis. Ejemplos

Redes sociales. Ejemplos. Como ayudan las redes sociales

Unidad 3. Disefio y edicion de paginas web

Paginas web. Clasificacion. Funcionamiento

Criterios de disefio. Predisefio y planificacion. Estructura de una web. Elementos de disefio

Estandares de accesibilidad de la informacién

Herramientas de publicacion: gestores de contenidos

El lenguaje HTML. HTML5. El lenguaje JavaScript
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Editores de paginas web

Reproductores de video y canales de distribucion
Descargar videos de Internet

Alojamiento de sitios web y transferencia de ficheros

SR~

e  BLOQUE lll. PROGRAMACION

El nicleo en torno al cual se articula este bloque es la adquisicién de los conocimientos y destrezas necesarios para que el
alumno produzca sus propias herramientas informaticas con el fin de resolver problemas a los que se enfrente en las
diferentes areas de conocimiento. Con este objetivo se estudia el paradigma de Programacion Orientada a Objetos (POO), y
la implementacion de aplicaciones a partir del mismo, para lo cual se tratan contenidos tales como los componentes léxicos
y sintacticos de un lenguaje de programacion, las estructuras de almacenamiento, la algoritmia, las técnicas de
documentacion o los procedimientos de depuracion y pruebas. Como corolario de este bloque se aplican los conocimientos
adquiridos a la resolucién de tareas en diferentes ambitos —interfaces graficos y creacidn artistica, aplicaciones de
comunicacion remota con acceso a datos, dispositivos méviles, robética y simulacidn numérica-, haciendo hincapié en la
filosofia DIY —Do It Yourself- y en el loT —Internet of Things- especialmente relevante en el campo de la programacion de
dispositivos moviles y de dispositivos de hardware-software embebido para robdtica y control. Se hace notar aqui que no
se pretende trabajar en todos los ambitos indicados, sino que seran las caracteristicas del alumnado y sus intereses las que
orientaran al docente sobre el area mas conveniente en la que desarrollar las destrezas de programacion aprendidas.
Unidad 4. Programacion

La programacion. Los lenguajes de programacion

Lenguaje maquina. Lenguajes de bajo nivel. Lenguajes de alto nivel

La creacidn de un programa. Fases del proceso de programacion. Procedimientos de depuracion

Los algoritmos. Diagramas de flujo. Tipos de datos y operadores

Tipos de programacidn. La programacion estructurada. Aproximacion a la programacion orientada a objetos
Historia y evolucidn de los lenguajes de programacion

Introduccidn al lenguaje Python

Estructura general de un programa en Python. Variables. Tipos de variables. Palabras reservadas. Comentarios.
Operadores y abreviaturas especificas de Python

POO en Python. Introduccién a las GUI en Python.

R SXSXSXSKXSKK~«KX

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccidn fisica frente a ataques externos para una pequeia red
considerando tanto los elementos hardware de proteccidon como las herramientas software que permiten proteger la
informacion.

Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracién que permiten las tecnologias basadas en la web 2.0.

Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

O e e e

Disefia paginas web y blogs con herramientas especificas analizando las caracteristicas fundamentales relacionadas con
la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcién a la que esta destinada.

Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas.

Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos e inter relacionandolos entre si para dar

respuesta a problemas concretos.

e Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma correspondiente y escribiendo el cdédigo
correspondiente.

e Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequefios susceptibles de ser programados como

partes separadas.

Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion.

Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cédigo determinado, partiendo de determinadas condiciones.

Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracién.

Selecciona elementos de proteccidn software para internet relacionandolos con los posibles ataques.

Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccidn fisica frente a ataques externos para una pequefia red
considerando los elementos hardware de proteccion.

e C(lasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacién y describe las caracteristicas de cada uno de ellos
indicando sobre qué elementos actuan.
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CRITERIOS DE EVALUACION. EVALUACION Y CALIFICACION

Conocer y comprender los principios de la Programacion Orientada a Objetos

Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada una de ellas.

Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un lenguaje de programacién.

Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion determinado aplicandolos a la solucién de problemas

reales.

Comprender y diferenciar los conceptos de metodologia y ciclo de vida de un proyecto, asi como los procedimientos de

gestion de proyectos empleando herramientas especificas

Emplear UML para desarrollar la documentacién de una aplicacion software POO.

Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan problemas concretos.

Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion.

Aplicar las técnicas de la programacion a diferentes campos de la actividad humana.

Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web social identificando las funciones y

posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.

e Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacidn textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a
quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.

e Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos
aplicdndolas al desarrollo de trabajos colaborativos.

e Adoptar las conductas que posibiliten la proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y
en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

e Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la Sociedad del Conocimiento valorando las

repercusiones de tipo econdmico, social o personal.

EVALUACION Y CALIFICACION

La calificacion final dependera de los estandares de aprendizaje evaluados con los siguientes instrumentos:

Instrumento evaluador Elementos evaluados Valoracion

Realizacidn de las actividades de e Actividades realizadas 15%
e Realizadas en plazo

aula y/complementarias + Blog e Calidad de I actividad

Pruebas escritas y practicas - Adquisicién de conceptos. Comprension. 30%
Razonamiento. Rapidez de ejecucion. Creatividad.
pruebas
escritas
30%
pruebas
practicas
Actitud y Comportamiento en el Participacién en las actividades. Habito de trabajo. 10%

Aportacién de ideas y soluciones. Colaboracion con el
grupo. Utilizaciéon de medios

Trabajos busqueda de informacién | - Método de trabajo. Habilidad. Creatividad. 15%
Funcionamiento del programa. Calidad de acabadoy
estética. Puntualidad en la entrega

aula

y sintesis

EVALUACION Y PROMOCION

La asignatura se considera superada cuando el alumno haya adquirido todas las capacidades terminales que le permitan
conseguir los objetivos previstos.

La calificacion obtenida por el alumno en la evaluacién ordinaria de junio resultara del proceso de evaluacién continuada de
los estandares de aprendizaje evaluables de cada bloque de contenido. La calificacién obtenida por el alumno en la final
ordinaria sera la media aritmética ponderada de las obtenidas en las evaluaciones teniendo en cuenta que cada evaluacién
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representa 1/3 del total de la nota y que no debe ser inferior a 3. El alumno superara y aprobara la asignatura siempre y
cuando se cumpla que la nota media resultante sea igual o superior a 5.
Se realizaran pruebas de recuperacion de los exdamenes y controles que se considere oportuno en cada caso.
Aquellos alumnos que no hayan aprobado todos o alguno de los bloques de contenidos y cuya calificacién final sea inferior
a 5 podrdn participar en el programa de refuerzo y realizar la prueba extraordinaria.
La prueba extraordinaria podra versar sobre toda la materia o parte de ella (tedricos y/o practicos), adaptada a los bloques
de contenidos no superados por los alumnos en la final ordinaria. Cada alumno realizara la/s parte/s de la prueba de los
contenidos no superados a lo largo del curso.
La nota obtenida en la prueba final extraordinaria sera la nota final de la parte o partes de las que el alumno se examine,
haciendo media con las aprobadas en la evaluacion ordinaria, en su caso.
Para superar esta Evaluacidén Extraordinaria sera requisito indispensable obtener una calificacién minima de 5 puntos una
vez contabilizada la nota obtenida en la prueba extraordinaria y los items evaluados durante el curso en sus porcentajes
correspondientes.

MATERIAL NECESARIO PARA EL CURSO

Cada alumno contara con un cuaderno/fichero para realizar los ejercicios de la asignatura y en el que deberan incluirse
ordenadas todas aquellas hojas y fotocopias que se le entreguen a lo largo del curso. Ademas los alumnos mantendran un
Blog en el que incluiran informacion obtenida a lo largo del curso y/o requerida por el profesor.

Libro de texto:

- TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 22 BACH - ED. DONOSTIARRA
Ademas, cada alumno debera utilizar su direccidn de correo electrénico asociada al centro:
nombreclave@iesremedios.es
Dicha cuenta serd empleada por el alumno en los diferentes recursos, aplicaciones y plataforma educativa utilizadas
durante el curso, tal y como el profesor vaya indicando.
- Pendrive / Espacio de almacenamiento en la nube.

e Se utilizara también un PORTAFOLIO DIGITAL que el alumno debera tener en su espacio personal DRIVE asociado a
su cuenta de correo del centro. En éste deberdn estar ordenados por carpetas los archivos utilizados y generados
referentes a los diferentes temas y contenidos tratados.

e ORDENADOR PERSONAL O DISPOSITIVO PORTATIL CON CONEXION A INTERNET imprescindible para trabajar en
casa (opcionalmente se puede traer al aula para las clases de informatica). Recomendacién: dispositivos con
soporte Windows o en su defecto Android.

*El uso de dispositivos moéviles queda totalmente prohibido salvo expreso consentimiento del profesor.

TIC 22 DE BACHILLERATO. CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS.

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il contribuye al desarrollo de las siguientes competencias:
Competencia digital: La competencia digital estd en el ndcleo rector de esta materia, dado que se centra en el manejo
solvente de las TIC no solo como consumidor pasivo sino como elemento activo, especialmente en la produccion de
software y aplicaciones web, como en la transmision de informacién empleando Internet como elemento de comunicacion.
Comunicacion lingiiistica: La comunicacién lingliistica es una competencia que se refuerza en el contexto de la materia
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidén 1l, a través del manejo del vocabulario especifico del area de
conocimiento. Especialmente en la fase de analisis y disefio del cddigo, en el bloque de programacion, donde la
comprensién oral y lectora es clave para una correcta implementacion del software a desarrollar. Asimismo, en el bloque
de publicacién de contenidos se ha de emplear la expresion oral y escrita, a la hora de crear los contenidos de las paginas
web a desarrollar.

Competencia matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia: El pensamiento légico y abstracto, que esta en
el ndcleo de la competencia matematica, se trabaja profusamente en el bloque de programacién a la hora de desarrollar
algoritmos. Asimismo, es objeto de esta competencia el uso de programas especificos de simulacion numérica y célculo. La
competencia en Ciencia y Tecnologia se alcanza a través del desarrollo de aplicaciones a través de dispositivos embebidos
para robdtica y control, asi como el mismo manejo de sensores, actuadores y dispositivos electréonicos integrados.
Aprender a aprender. Una clave de esta materia es el desarrollo de la capacidad del alumno de aprender y desarrollar
nuevas habilidades a partir de los conocimientos adquiridos en el aula, y asimilados en el estudio diario, permitiendo el
desarrollo de destrezas de autoaprendizaje y autoevaluacion.

Competencias sociales y civicas. Las habilidades de socializacion e interrelacién desde el respeto a la diversidad y a los
valores constitucionales se trabajan especialmente en el bloque dedicado al uso de las redes sociales y otras plataformas
web 2.0. Todo ello contribuye a la mejor comprensién de las diferencias entre personas y comunidades, asi como la
resolucion efectiva de conflictos. Por otro lado, el respeto a los limites éticos y civicos en el uso de las TIC, asi como del
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marco legal existente en el ambito de la propiedad intelectual y los derechos de autor permite profundizar en la adquisicién
de esta competencia.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a través de las TIC estd en
pleno auge, siendo esta materia un canal adecuado para fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y
una actitud abierta a la diversidad de la expresion cultural se favorece a través del estudio de esta materia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: La creacion de aplicaciones software para resolver tareas de manera
innovadora permite la adquisicion de esta competencia.

Para cualquier aclaracion consultar al profesor - JAVIER : javier.urbina@iesremedios.es

DPTO DE TECNOLOGIA
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