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AREA DE TECNOLOGIA - CURSO 2016-17
3° E.5.0.- SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA

El objetivo principal de la materia es el realizar proyectos relacionados con los sistemas de control, la
programacion, la robética y la impresién 3D en los que mediante el disefio, la construccion y la programacién
de robots poddis, por una parte introduciros en el mundo de la electrénica y utilizar nuevas herramientas y
utilidades que os permitan el desarrollo de proyectos tecnolégicos sencillos en los que se desarrollen
vuestras habilidades para trabajar de forma cooperativa con compafier@s y para tomar decisiones como
equipo, poder escuchar, discutir y respetar las ideas y opiniones de otr@s

Este proceso incluye: la elaboracién de un programa informdtico que controle el funcionamiento del robot, el
disefio del robot, la fabricacion y montaje del mismo y la experimentacién con él. Todo ello con el fin de
realizar los ajustes necesarios en el control y el funcionamiento del mismo para que el robot proporcione la
solucién definitiva al problema inicial.

Los bloques y contenidos que vamos a trabajar son estos:

o Electronica analogica y digital: Se busca distinguir y conocer las caracteristicas de las sefiales analégicas
y digitales y el funcionamiento y propiedades de los componentes electronicos ya que son fundamentales en
la realizacidn de sensores y actuadores que utiliza el robot.

Magnitudes eléctricas bdsicas - Componentes electrénicos pasivos.- Componentes electrdnicos activos.- Dispositivos
entrada/salida.- Andlisis de circuitos elementales. - - Sefiales analdgicas y digitales.

e Control y Robots: Los sistemas de control detectan condiciones del entorno y, en funcién de sus valores,
realizan alguna accién de forma automdtica por lo que son de gran aplicacién en los sistemas robéticos, asi, el
objetivo de este bloque es comprender los tipos de sistemas de control, los componentes que lo forman y
sus caracteristicas principales. En este bloque el alumnado aprende los elementos bdsicos que tiene un
robot, los disefia, proyecta y construye ayuddndose de una plataforma de software libre, en la cual realiza
un programa informdtico que usa el robot, y otra de hardware libre, siguiendo el método de proyectos,
trabajando en equipo de forma participativa en el aula-taller y realizando la documentacion técnica del
robof.

Evolucién de la robética.- Elementos bdsicos de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria. Sefiales
eléctricas en un robot. Tipos de sensores. Digitales: pulsador, interruptor, final de carrera. Sensores analdgicos: de
intensidad de luz, temperatura, optoacopladores, distancia. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. - Actuadores:
zumbadores, relés, motores cc., servomotores, leds. Andlisis de sus caracteristicas y aplicaciones reales.
Caracteristicas téchicas y funcionamiento. - Sistemas automdticos. Tipos de sistemas de control: lazo abierto y
cerrado.- Componentes caracteristicos de dispositivos de control: control, sistema, captadores, comparadores y
actuadores.

o Programacion de sistemas técnicos: Se aprenden los conocimientos necesarios para programar usando
algoritmos, diagramas de flujo, definiendo diferentes tipos de variables asi como estructuras de repeticion,
secuenciales y condicionales orientados al control de robots.

Concepto de programa. Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.- Programacién grdfica con software libre.-
Algoritmos, diagramas de flujo.- Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decisién: bucles y -
condicionales. Funciones.- Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.

* Disefio e impresion 3D: La incorporacién de las nuevas tecnologias de prototipado rdpido como la
impresién 3D hacen posible que la creatividad del alumnado a la hora de disefiar y construir un robot sea
prdcticamente infinita. Este bloque de contenidos abarca desde el disefio de piezas en 3D utilizando
software libre hasta la materializacion de estas gracias a las impresoras 3D.

Disefio 3D con software libre.- Modelos STL.- Técnicas de modelado 3D..- Control, calibracién y puesta a punto de
impresoras 3D.- Software libre de impresién 3D.




CRITERIOS DE EVALUACION PARA SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA - 3° E.S.O.

1. Andlizar y describir el funcionamiento de los componentes electrénicos analégicos y  bloques
funcionales electrénicos utilizados en robética.

2. Interpretar circuitos elementales de electrdnica analdgica verificando su funcionamiento mediante
software de simulacién, realizando el montaje real de los mismos.

3. Andlizar y describir los elementos bdsicos que componen un robot y los principios que rigen su
funcionamiento.

4. Disefiar, proyectar y construir un sistema automdtico o un robot y desarrollar un programa para
controlarlo y hacer su funcionamiento de forma auténoma

5. Analizar sistemas automdticos, diferenciando los diferentes tipos de sistemas de control, describiendo
los componentes que los integran y valorando la importancia de estos sistemas en la vida cotidiana.

6. Aprender a trabajar en equipo con actitudes de respeto y tolerancia hacia las ideas de los demds
participando activamente en la consecucién de los objetivos planteados.

7. Adquirir las habilidades y los conocimientos bdsicos para elaborar programas informadticos.

8. Saber aplicar programas informdticos a plataformas de control para resolver problemas tecnolégicos.

9. Disefiar piezas en 3D necesarias para la construccion de un robot utilizando software libre

10. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion en impresion en 3D y los pasos hecesarios para imprimir
una pieza.

EVALUACION Y CALIFICACION

La profesora tomard nota en las sesiones de clase de las faltas de asistencia, el comportamiento del
alumn@, su trabajo diario y su actitud. También se tendrdn en consideracion la resolucion de las actividades
hechas en casa. Asimismo, se tendrd en cuenta la calificacién de las prdcticas realizadas durante las
sesiones de clase y de las diferentes actividades y pruebas realizadas en cada evaluacién que figurardn en
el archivador o carpeta de la asignatura que se calificard al menos una vez por evaluacion.

Durante el curso y a lo largo de las evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionardn
atendiendo a los siguientes aspectos y valoraciones:

CRITERIOS DE CALIFICACION SUMATIVA

INST. EVALUADOR CRITERIOS EVALUADOS

Adgquisicion y comprensién de conceptos
razonamiento adecuado

Pruebas, controles y exdmenes (*) concrecién y claridad exlposmva
presentacién y ortografia

adquisicién de conceptos

puntualidad en la entrega
presentacidn y limpieza

Cuaderno de clase y realizacién de actividades, claridad de contenidos y sintesis
ortografia y expresién escrita...
contenido del Pendrive

monogrdficos entregados y/o enviados

trabajos monogrdficos, agenda (*)




Creatividad, disefio y planificacién

método de trabajo

habilidad en el uso programas informdticos
Bibliografia

robética (Resolucion de un problema disefiando, presentacién y estética

Preparacién y elaboracién de los proyectos de

habilidad en el uso de recursos,
componentes, materiales y herramientas.
0 un robot). calidad de acabado y funcionamiento.
documentos aportados y explicacién del
proyecto

normalizacién y simbologia

construyendo y programando un sistema de control

Memoria del proyecto(*)

Interés

asistencia y puntualidad

hdbito de trabajo

aportacién de ideas y soluciones
colaboracidn en el grupoy participacién en
actividades

aprovechamiento de materiales y su
cuidado

Actitud, interés y comportamiento actitud y respeto de las normas

manejo correcto de las herramientas y de
los equipos

actitud de superacién de las dificultades.
puntualidad en la entrega

presentacién y limpieza

claridad de contenidos y sintesis
expresion escrita

Guia de Observacion

En caso de que en alguna evaluacién no se utilizase alguno de los tres dltimos instrumentos de evaluacidn, el 30% correspondiente se
repartird a partes iguales entre los restantes.

(*) Las pruebas no se realizardn a ningdn alumn@ en fechas diferentes a la estipulada por el profes@r para el grupo de clase salvo
causa_mayor coh una justificacion médica.

(**) Todos estos trabajos y documentos son de OBLIGADA entrega en el plazo establecido para obtener una calificacién suficiente
para aprobar.

(***) El Clasificador/carpeta del alumn@ serd personal y Unico para la asighatura conteniendo todos los materiales trabajados en
clase. Se calificard al menos una vez al trimestre teniendo en cuenta su presentacién, contenido, orden...

MATERIALES NECESARIOS PARA SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA DE 3° E.S.O.

o CLASIFICADOR con sobres de pldstico para guardar todo el material y fotocopias con que se trabaje en la

asignatura.
e Hojas / Folios tamafio A4 para escritura e impresidn.
e PENDRIVE ( capacidad no menor de 2 GB)

PROMOCION Y RECUPERACION

De no superar alguna evaluacién se podrd realizar un examen tedrico y/o prdactico de recuperacién de la evaluacién
suspensa y uno final en Junio. De aprobar este examen, la hota se calcularia haciendo media con las otras evaluaciones.
Si en la evaluacidn final ordinaria de Junio no se aprobara la asignatura se podrd acudir a la evaluacién extraordinaria de
finales de junio con aquellas evaluaciones suspensas. De superar estas pruebas, la nota serd de cinco.

¢DE QUE FORMA SE LOGRAN CADA UNA DE LAS COMPETENCIAS BASICAS DESDE ESTA MATERIA?

1° Comunicacion lingdistica. La contribucién a la competencia en comunicacién lingiiistica se redliza a través de la
adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprensién de los diferentes bloques de contenidos
y en la realizacién y exposicién de trabajos relacionados con estos.

2° Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia. El uso instrumental de las matemdticas
ayuda al estudio de diversos contenidos de la materia asi como en la resolucién de problemas tecnoldgicos diversos en
los cuales se utilizan herramientas matemdticas de cierta complejidad. En el disefio y realizacion de robots es
necesaria la comprension de procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos en los cudles se utilizan conocimientos de
cardcter cientifico y tecnoldgico.



3° Competencia digital. La robética estd intimamente relacionada con esta competencia ya que es necesario aprender y
usar un lenguaje de programacién para el funcionamiento de los robots. Ademds, se trabaja con herramientas de
simulacién informdtica de procesos y sistemas tecnolégicos por ordenador.

4° Aprender a aprender. Sistemas de Control y Robdtica ayuda a la contribucién de esta competencia ya que los
estudiantes deben ser los responsables de su propio aprendizaje, esta es una de las bases de la metodologia de esta
materia. Se deben propiciar situaciones de aprendizaje en la que el alumnado necesite investigar, analizar, seleccionar
informacién, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas y planifica el trabajo para ser capaz de disefiar y
construir diferentes sistemas automdticos o robots.

5° Competencias sociales y civicas. La aportacion a esta competencia se desarrolla en el alumnado cuando trabaja de
forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso ya que el alumno expresa, discute, razona y
toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados.

6° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la innovacién, la asuncién de
riesgos promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si mismo en la resolucién de problemas generando nuevas
propuestas, transformando ideas en acciones y productos trabajando de forma individual o en equipo.

7° Conciencia y expresiones culturales. El disefio de robots y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de

creatividad y de expresidn de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de los factores
estéticos y culturales en la vida cotidiana.

DPTO. TECNOLOGIA

D./D? .. en calidad de padres o tutores del
1T Ty nos damos por
conocedores del esquema de la programacion y normas bdsicas que este departamento aplicara en el
curso 2016- 2017.

Firma:

Para cualquier duda consultar con la profesora.



