DPTO. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL, 42 ESO, Curso 2021-22

CONTENIDOS. Atendiendo al decreto 38/2015 del 22 de Mayo, en el que se establece el curriculo oficial de la
educacidn secundaria obligatoria, se impartiran los siguientes contenidos.
BLOQUE N2 1: EXPRESION PLASTICA

Los elementos del lenguaje visual.

La composicion.

Técnicas grafico plasticas.

El proceso de creacion.

Manifestaciones artisticas a lo largo de los tiempos.
BLOQUE N2 2: DIBUJO TECNICO

Materiales.

Formas geométricas.

Tangencias.

Sistemas de representacion.

BLOQUE N2 3: FUNDAMENTOS DEL DISENO
Comunicacion visual.

Areas del disefio.

Fundamentos del disefio.

Técnicas y procesos en la elaboracion de disefios.
BLOQUE N2 4: LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA.
Lenguaje audiovisual.

Lenguaje fotografico.

Lenguaje cinematografico.

En el caso de que haya que adaptar los contenidos a otro tipo de formacidn (semipresencial o no presencial), se
modificara el nivel de profundizacion de estos contenidos, asi como los proyectos a desarrollar en cada uno de ellos,
dependiendo de las indicaciones dadas y del escenario en el que nos encontremos en ese momento.

CRITERIOS DE EVALUACION Atendiendo al decreto 38/2015 del 22 de Mayo, en el que se establece el curriculo
oficial de la educacidn secundaria obligatoria, se aplicaran los criterios establecidos en el, haciendo especial hincapié
en los siguientes.

Tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponiendo diversas opciones y evaluar cual es la
mejor solucidn, utilizando la imaginacion y la creatividad.

Utilizar recursos informaticos, muy presentes en el campo del disefio grafico, el dibujo asistido por ordenador, la
fotografia y la edicion videografica.

Colaborar en la realizacion de proyectos plasticos que comportan una organizacién de forma cooperativa, valorando
el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacidn artistica.

Realizar trabajos artisticos experimentando y utilizando diversas técnicas de expresion grafico-plastica (dibujo
artistico, pintura, grabado....), tanto individuales como en grupo.

Realizar obras plasticas experimentando con los elementos del lenguaje visual.

Utilizar la sintaxis propia del disefio y la publicidad para realizar proyectos concretos, distinguiendo y valorando las
diferentes fases del mismo.

Elaborar trabajos multimedia y producciones videograficas utilizando las técnicas especificas de cada uno de los
medios, en funcion de los objetivos prefijados.

Manejar los procesos basicos del dibujo técnico con rigor y precisidn, aplicindolos a sus disefios personales.
Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica para describir objetivamente las formas.
Identificar los diferentes elementos que forman el lenguaje audiovisual y multimedia y los pasos necesarios para la
produccion de un mensaje audiovisual concreto.

Reconocer y leer imagenes, obras y objetos de nuestro entorno cotidiano y nuestro patrimonio cultural (obras de
arte, disefio, multimedia...).

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES. Atendiendo al decreto 38/2015 del 22 de Mayo, en el que se establece
el curriculo oficial de la educacién secundaria obligatoria, se aplicaran los estandares de aprendizaje que se recogen
enel.




COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLAN DURANTE 42 ESO EN LA MATERIA. La contribucién de la materia al

desarrollo de las competencias, queda recogido en el decreto 38/2015 del 22 de Mayo, en el que se establece el
curriculo oficial de la educacién secundaria obligatoria en la comunidad auténoma de Cantabria.

La Educacidn Plastica Visual y Audiovisual, permite el desarrollo de todas las competencias por su caracter tedrico e
integrador. Especialmente en la competencia de Conciencia y Expresidn Cultural, integrando actividades y procesos
creativos que permiten profundizar en los aspectos estéticos y culturales del panorama artistico. Ademas la
asignatura contribuye a desarrollar la Comunicacidn Linguistica, la Competencia Matematica y Competencias basicas
de Ciencia y Tecnologia, la Competencia Digital, Aprender a Aprender y las Competencias Sociales y Civicas.
PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO, CRITERIOS DE
CALIFICACION

Alo largo del presente Curso Académico, se realizaran 3 evaluaciones cuantitativas y una inicial cualitativa.
Actividades: Son de obligada realizacidn, aquellos trabajos que no se presenten seran calificados con cero puntos.
SIEMPRE en la fecha o plazos estipulados

Calificacion de la Evaluacion: La calificacion de cada Evaluacion estara formada por:

Bloques con contenidos grafico plasticos, visual y audiovisual:

- Nota media de las actividades: 50%, (en el caso de no haber prueba tedrico practica el 30% de la nota se sumara a
este apartado).

- Prueba/s Tedrico-practica/s: 30 % (De darse el caso, obtenida la media del total de varios parciales).

-Aspectos actitudinales: 20%

Blogues con contenidos geométricos:

- Parte conceptual y procedimental: 80% (pruebas tedrico practicas y actividades, dependiendo el % asignado a cada
una de ellos al tipo de prueba realizada y al criterio del profesor).

- Aspectos actitudinales: 20%

Criterios de calificacion: A la hora de realizar la calificacion se recogera la maxima informacion de las actividades
desarrolladas, prestando especial atencidn a aspectos como la capacidad para asimilar y aplicar las cuestiones
basicas tratadas. Realizacion de trabajos en el lugar y tiempo estipulado, destreza y pulcritud, interés por el
desarrollo de la asignatura, capacidad de trabajo en grupo, imaginacion y creatividad...........

CRITERIOS PARA LA RECUPERACION DEL ALUMNADO

Durante el curso, Los alumn@s que no superen las evaluaciones establecidas serdan objeto de un seguimiento
individualizado.

Repetir las actividades defectuosas, (a criterio del profesor@), o presentar las no entregadas en los plazos
estipulados.

En el caso en que esta mejora no se produzca, el alumn@ podra recuperar la asignatura presentandose a una Prueba
de Recuperacidén de la asignatura por evaluaciones durante el curso y al finalizar o durante cada una de las
evaluaciones.

Para superar la materia, se ha de obtener una nota no inferior a 5 puntos. Una vez superada, la nota final del curso
seria la media de las evaluaciones, teniéndose en cuenta en la ponderacidn global, en todo caso, el tipo de evolucién
(positiva o no) del alumn@.

METODOLOGIA

Independientemente del tipo de modalidad de formacion que se lleve a cabo (presencial, semipresencial o no
presencial), la metodologia establecida por el departamento durante este curso académico se centra en el classroom
de

clase, en donde los alumn@s disponen de la teoria y de las actividades a realizar, las soluciones, los plazos de
entrega, las

calificaciones... Todas las actividades se entregaran a través de esta plataforma en el plazo y la forma estipulados. En
lo referente al trabajo cooperativo, se podra seguir llevando a cabo, pero siempre, mientras la situacidon de alerta
sanitaria se mantenga, de forma telematica.

La comunicacién tanto con el alumn@ como con su familia sera a través de dicha plataforma, Yedra, Tokapp, correo
electronico, teléfono...



